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LA ORIGINALIDAD, UN CALLLEJÓN SIN SALIDA 


El del software de entretenimiento es un mundo en el que no es saludable buscar nuevos 
planteamientos. Y no lo es porque, si los buscas en lo que hacen los demás, perderás, 
siendo un hombre paciente, tu tranquilidad de espíritu, siendo un hombre enérgico, tus 
ánimos enervados, siendo un hombre audaz, el objetivo de tus atrevimientos, siendo un 
pensador, tu razón de ser, pues todo se lo llevará la miasma que desprenden los juegos 
mediocres, las imitaciones, las interminables secuelas...; y si buscas los nuevos plantea- 
mientos, y los encuentras, dentro de ti mismo, tu ilusión juvenil se verá frustrada por mez- 
quinos productores con miedo a pisar terrenos desconocidos, por distribuidores perezo- 
sos, parálizados por la angustia del cambio, por hueros creadores para los que eres una 
escandalosa amenaza. Pero si estás iluminado por un poder divino y tu salud, inquebran- 
table, es capaz de resistir todos los embates que dolorosamente reciba, entonces las 
grandes masas de usuarios, a las que yo humildemente pertenezco, te lo agradecerán 
asombradas y te saludarán con reverencia. (Por lo demás, pasado un tiempo, si no te 
renuevas, tu misma originalidad se convertirá en un achaque de las que están por venir.) 


Por ello, Overboard ocupa este mes el espacio de Megagamae, así como nuestra 
portada. Es Un programa que atrapará al respetable con originalidad y jugabilidad, las dos 
armas más sencillas y al mismo tiempo las más eficaces. Acompañándolo en el podio te 
ofrecemos otros excelentes títulos: Shadows of The Empire, Dark Earth y Hexen ll 


Por último, dos reportajes están a tu disposición. El primero, sobre Kalisto, una 
joven compañía francesa que dará que hablar; el segundo, sobre unos excelentes progra- 
mas orientales que por distintos motivos nunca llegan a nuestro país. En cuanto a la revi- 
sión de programas difíciles, desvelamos los secretos de Little Big Adventure 2 y os mos- 
tramos las magias de X-Men, solicitadas por muchos de nuestros lectores. El mes que 
viene os esperamos con más sorpresas. ¡Hasta entonces! 


La ficha técnica de PC-PLAYER contiene todos 
los datos que necesitas saber sobre cada uno de 
los juegos que te presentamos. La encontrarás 
en todos los comentarios de nuestra revista. 


Nombre del juego y número de disquetes o 
de CD-ROMs que ocupa. 


La compañía, el distribuidor, el número de 
jugadores que admite y el precio. 
Valoraciones acerca de los gráficos (G), del 
sonido (S) y de la diversión (D). 


La nota global, realizada sobre cien, que 
otorgamos al programa comentado. 


Frase que destaca la parte más importante 
del juego y resume su espíritu. 


Memoria RAM mínima 
requerida por el juego 
para su 
funcionamiento. 


Tipo de procesador y 
velocidad mínima 
requerida en 
megaherzios. 


Tipo de tarjeta gráfica Tamaño mínimo de 
disco duro requerido 
para la instalación en el | 


ordenador. J 


soportada por el juego 
comentado (VGA o 
SVGA), 


Overbard es, por méritos propios, nuestro juego del mes, y 
ocupa nuestra portada. Con la originalidad por bancera, surcar 
sus aguas es de lo más diveriido. Todo un juego de Psygnasis, 
ue con segurdad dará que hablar durante los proxmos meses. 
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Este mes, el CD-ROM de la 
revista cuenta con varias 
demos exclusivas. La más 
destacable es el trailer de 
nuestro “Megagame” 
Overboard!, un entretenido y 
espectacular arcade 3D con 
divertidos barquitos piratas. 


| mundo del videojue- 
go cada vez tiende a 
ser menos complejo. 


Un claro ejemplo de ello es 
que DOS ha desaparecido 
casi totalmente de la mente 
de los programadores. 
Windows ha tomado la posi- 
ción de privilegio y nos sim- 
plífica a los usuarios la 
manera de realizar las cosas. 
Desde el lanzador de demos 
podrás acceder a todas, 


pero te aconsejamos que 
siempre antes te leas las ins- 
trucciones por si debes tener 
en cuenta algo relacionado 
con la demo que quieres 
probar. La modificación prin- 
cipal de este mes es que no 
sólo podrás ver desde el lan- 
zador el programa asociado 
a la sección “Cómo crear tus 
juegos”, sino que incluso es 
factible visionar e imprimir el 
listado de la aplicación. 
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orar so ES UN 
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Este 
excepcio- 
nal juego 
de 
Psygnosis no sólo es el 
“Megagame” de la revista de 
este mes, sino que nos ha 
robado los corazones por su 
gran jugabilidad. En 
el CD te ofrecemos 
un vídeo donde 
Podrás ver parte de 
las animaciones, 
así como algunas 
de las fases que 
deberás recorrer en 
tu periplo vital 
como pirata de los. 
“Siete Mares”. 


La Trial Version de 
Age of the Empires 
requiere ser instalada 
en disco duro para 
poder funcionar. Te permite jugar en dos 
de sus escenarios. También encontrarás 
un trailer de presentación del programa 
en castellano, que muestra algunas de 
las animaciones de la versión final. - 


La última creación de Telstar te llevará de singular visita 
a través del núcleo de tu ordenador en un juego tipo 
Doom. Tu complicada misión es acabar con todos los 
virus que en él se han instalado. El lanzador te conduce 
hasta un vídeo que te 
muestra el funcionamiento 
mms, de este peculiar juego. 


El programa de la 
sección “Como 
crear tus juegos” 
de la revista está 
relacionado con 
el publicado dos 
mesos atrás. En 
esta ocasión se 
realizan tres dife- 
rentes test de optimización en la pantalla. Desde el lanzador de nuestro 
CD-ROM podrás ver e imprimir el listado en Pascal de la rutina. 


Hemos procurado hacer el CD lo más sencillo 
posible para que no te surja ningún tipo de: 
problema. Si, aun así, necesitas la ayuda del 
servicio técnico, dirígete a los teléfonos situa: 
dos más abajo, Debido al elevado número de 
personas que adquieren la revista, te rogamos 
sigas muy atentamente los pasos que te indi- 
'camos antes de llamar a nuestro Servicio 


co. Para que podamos prestarte la ayuda 
necesaria, cuando llames asegúrate de que tis- 
nes el ordenador delante, así como la demo 
que te falla y el número de la revista. 


Servicio Técnico de PC Player 
El horario de atención es de 
Lunes a Jueves: 16:00 a 18:00 
Vienes: 13:00 a 15:00. 
Telefono: (91) 0014211 
Fax: (91) 6614386 


PROBLEMAS DEL CD 
Cuando, al introducirel CD, aparecen mensa- 
jes del tipo: “Anular, Repetr, Descartar” o simi- 
lar. Si estás en MS-DOS, asegúrate de que el 
dhiver de tu CD-ROM y el fichero MSCDEX 
están bien instalados en el CONFIG.SYS y 
AUTOEXEC.BAT. En Windows 95 intenta releer 
el 0D. Puede que, por problemas de transporte 
y manipulación, el disco esté dañado. En ese 
caso, envianos directamente a: 
TOWER COMMUNICATIONS 
(ela atención de Óscar Casado) 
C/Aragoneses, 7 
28108 Alcobendas (MADRID) 
Otro OD será remitido por conteo a tu domi- 
lio sin coste alguno para ti 


CONSEJOS PARA WINDOWS 95 
- Cuando ejecutes nuestro CD, procura salir de 
todas las aplicacionos que tongas abiertas para 
liberar el máximo de memoria posible, 
- La mayor parte de los programas para 
Windows 95 necesitan las librerías DirectX para 
funcionar. Si nolas tienes todavia instaladas, en. 
el directorio UTIADXSETUP del CD encontrarás 
la última versión junto a otras utilidades varias. 
- Sitras cargar varias demos, el lanzador no ros- 
ponde, sal del él y ejecútalo de nuevo. Ciertas 
demos dejan información residente que no per= 
mite ejecutar otras. 


CONSEJOS PARA MS-DOS 
- Sila demo te da un mensaje de memoria insu- 
ficiente, configura adecuadamente lu 
'CONFIG.SYS o tu AUTOEXEC.BAT, o utiliza un 
programa tipo QEMM o MEMMAKER. 


CONINIDOJED ROM 


WORLDWIDE 


SOCCER 


Este trailer es concretamente el vídeo 
de presentación de este excepcional 
juego de fútbol de Sega. Si te ha gustado no dudes en 
correr a tu tienda a comprarlo, ya que se trata de un título 
muy divertido. Ideal para amantes del deporte rey. 


Enterprises Ltd. Cualeuier copia, venta, distribución o publicación de este 
software sin autorizacón del prepietario está estrictamente prohibida. 


| Sega, Sega PG y Woridwide Soccer son marcas registradas de Sega | 


CONSTRUCTOR 


Como ves, este mes contamos con 
bastantes trallers en nuestro CD-ROM. 
En el caso de Constructor, podrás ver 
un vídeo que te explica on castellano 
cómo funciona este excepcional juego, que el mes pasado 
fue uno de los recomendados de la revista. También 
podrás ver algún que otro truquillo para convertirte en todo 
un maestro cuando te acerques a la versión final. 


WARLORDS lll 


Esta demo 
jugable del 
programa 
Warlords Il, 
creación de la compañía Red Orb 
Entertainment (la nueva sección 
de juegos de los conocidos chi- 
cos de Broderbund), requiere las 
librerías DirectX para poder fun- 
cionar. Nuestro lanzador de 
demos te conducirá directamente 
al programa de instalación de la 
misma. Sólo debes seguir sus ins- [$ 
trucciones con atención. 


SHADOWS OF 


THE EMPIRE 


Necesitas de una tarjeta 3D (no funcio- 
¡nan todas), y tener las librerías DirectX 
instaladas para poder jugar con la demo de un nivel de 
Shadows of the Empire de LucasArts. Te recomendamos 
que juegues con una tarjeta que posea el chipset 3Dfx. El 
lanzador te conduce hasta el instalador de la demo. 
Selecciona Unzip y, una vez 
instalado, ejecuta SOTE.EXE 
para jugar con la demo. 


|| Da rienda suelta a tu creatividad como. 
aficionado o avanzado con un 

increible sonido real, gracias a sus 64 
voces simultáneas y a la impactante 
calidad producida por la Tabia de Ondas. 
Transporta tus juegos hacia nuevas alturas 
con los sonidos más reales existentes, 
gracias a las magníficas muestras de 
sonido SoundFont y el penetrante sonido 
Esmu 3D Positional Audio. Y lo que es aún 
más, la gama AWEG4 proporciona el 
mayor grado de compatibilidad existente, 
ejecutable con muchas más aplicaciones 
que cualquier otra tarjeta de sonido. 


:oconferencia de calidad y asequible. 
Conecta la cámara al puerto paralelo, 
entra en Internet y busca a tus amigos, 
familiares o cualquier persona con la que 
desees mantener una 
videoconferencia a todo 
color, con voz y “chat”, 
Disfruta de los programas. 
que vienen en el kit que 
te permitirán utilizar 
vídeo por Internet. 


¡El primer PC-DVD en el mercado Multimedia! Disfruta tú también de 
secuencias de vídeo a toda pantalla sin pérdida de imágenes y con una 
calidad de sonido digital magnífica, juegos más complejos y escenarios 

> reales ¿te imaginas? y, por supuesto, todas las nuevas peliculas en formato 
 Latorma más rápida y segura de navegar por la Red. DVD Video que ofrecen una calidad y durabilidad netamente superior a la 
Pon allímite tu línea telefónica haciendo viajar datos de cualquier cinta de vídeo actual. ¡Ahora puedes llevar el cine a tu casa! 
2336 Kbps y deja que tu ordenador te descubra el mundo. 
entero gracias al acceso gratis a Intemet que te ofrece 
el kit. Incluye todo lo nocesario para conectar el módem. 
y empezara disfrutar de lo que Internet te ofrece. 


CREATIVE 


CREATIVE LABS 


Nuestra: combinación / ganadora de productos ¡de 0 Ct cre By Sl o cs ci rd 


actualización pueden transformar tu PC actual en una ape roo mi toda 
increible experiencia multimedia, de forma fácil y a nn mai 
'sequible. Todos funcionan conjuntamente 20 gun cn Srs AD Act Copeat 
E poriccon paa proporaGaarE ls emecarer yes in: Creativo Labs a] 
mejores sensaciones de tu vida. Para más Apellidos 
información visita nuestro Web 
www.ele.creaf.com/sp.html »h cósigo Postal Población 


Este video te 
muestra cómo 

es el simulador de Interplay basa- 

do en la clásica saga de Star 

Trek. El lanzador de demos te 

permite seleccionar entre dos 

opciones: Windows y MS-DOS. 

Hemos detectado que en algunas tarjetas gráficas funciona 

el primero, y en otras el segundo: prueba con ambas. 


Nuestro lanzador de demos te conduce 
hasta el programa instalador de este 
programa de la compañía Blue Byte. 
Sigue paso a paso sus instrucciones, ya 
que te permite configurar Si hace unos 
tanto la tarjeta de sonido, meses te ofreci- 
como las diferentes resolu- mos Un trailer 
ciones gráficas con las que con la present 
podrás jugar. Se trata de un ción del juego, 
emocionante arcade con ahora podrás 
grandes dosis de simulador disfrutar de un nivel del mismo con esta demo jugable 
de vuelo. No te lo pierdas. desde CD. Para que funcione correctamente, necesitas 
tener instaladas las librerias dinámicas DirectX en tu PC. 


PC PLAYER 


MICROSOFT 


Para'experimentar 
el movimiento, 


INCLUYE 


La realidad más allá de la vista 
y del sonido. 


Siempre has necesitado vivir nuevas experiencias, 
alcanzar con tu PC las mayores y más alucinantes cotas 
de realismo. A partir de ahora, tus sueños o 
pesadillas se van a convertir en realidad porque 
el Nuevo Microsoft SideWinder Force 
Feedback Pro es la mejor forma de vivir 
experiencias, lo más reales posibles. 
Podrás pasarlo realmente mal si tu avión 
entra en barrena, si tu coche se estrella 
contra un muro o has recibido un 
disparo a traición de un alienígena. 
El sensor óptico-digital te 
proporcionará una precisión única 
y velocidad óptima sin ninguna 
desviación. Todo lo necesario para 
vivir sensaciones de movimiento 
íínicas que no se pueden explicar, 
hay que vivirlas. 


Microsoft SideWinder Force Feedback Pro 
es la compra más importante para mejorar tus 
experiencias con los juegos de este año. 


SM 


Microsoft SideWinder Microsoft SideWinder 
Force Feedback Pro Precision Pro 
29.990.ptas* 14.990..ptas* 


' Pruébalo con Microsoft Flight Simulator 98 
FloltSimulalor98 y consuita ta lista de tus juegos favoritos en: 


wwwmicrosoft.com/products/hardware/sidewinder/forcefeedback/games.html 


Si deseas más información llama al 902 197 198 o visita www.microsoft.com/spain/ 


NUCLEAR STRIKE 


Electronic Arts es una de 
las más sólidas compañías 
del sector y se encarga de 
confirmarlo con cada lanza- 
miento. Así, en esta oca- 
sión te ofrecen un magnífi- 
co arcade en el que tienes 
que controlar un helicópte- 
ro que se las verá y se las 
deseará para mantenerse 
en los aires... Un programa 
que promete muchas horas 
de diversión a todos los 
amantes del género. 


SEVEN KINGDOMS 


Muy pronto estará entre no- 
sotros Seven Kingdoms, se- 
guidor del excepcional Age of 
Empires. La estrategia es un 
género que está en estos mo- 
mentos en estado de gracia 


TAKE2 
Esta compañía nos ofrece 
una muestra más de su vita- 
lidad con una nueva serie 
de títulos. Dentro de muy 
poco vamos a poder distru- 
tar de una nueva aventura 
gráfica llamada Black 
Dahlia, Es un excelente 
ejemplo de un género que, 
a pesar de pasar por un 
momento de escasa imagi- 
nación, sigue siendo el más 


The Reap 


” 


Black Dahlia 


inteligente de todos, Tam- 
bién nos ofrecerán un emo- 
cionante arcade, Loose Can- 
non, y un simulador de vuelo 
de gran calidad que se cono- 
cerá con el nombre de Jet 
Fighter Full Burn. 

Pero la gran sorpresa va a 
ser The Reap, un emocionan- 
te arcade “matamarcianos” 
realizado en perspectiva iso- 
métrica. Los efectos de luz 
que encontrarás en él son 
impresionantes. 


JAGGED ALLIANCE 2 


En breve podremos disfrutar 
de la segunda parte de un in- 
teresantísimo programa que 

nos brincó en su día la com- 
pañía Sir-Tech. Se trata de 


P. GABRIEL: EVE 

El polifacético Peter Gabriel se 
atreve también con el mundo 
de la informática: es el res- 
ponsable del producto multi- 
media Eve, distribuido por Vir- 
gin. Una muestra más del pe- 
culiar carácter del compositor. 


una particular aproximación 
al rol por medio de las más 
cruentas batallas. Una nueva 
perspectiva para uno de los 
géneros más antiguos. 


Loose Cannon 


Como ves, esta compañía, 
que cuenta en su haber títu- 
los de la calidad de Ripper o 
Hell, se atreve con los más 
diversos géneros, en un in- 
tento de abarcar todo el es- 
pectro de usuarios. 


yá 


Jet Fighter Full Burn 


z 


Virgin Interactive vuelve a 
lanzar uno de sus grandes 
juegos, esta vez a un precio 
reducido. En él manejas un 
equipo de robots en batallas 
sin cuartel. Se trata de un ex- 
celente programa de estrate- 
gía de The Bitmap Brothers. 
Aparece dentro de una se- 
rie de la casa llamada The 
White Label, en la que van 
apareciendo periódicamente 
los grandes clásicos que de- 
bemos a la compañía Virgin 


LOS LIBROS DEL ÉXITO 


rie. La primera entrega incluye 
los dos primeros números. 
Son guías con las claves para 
desenvolverse en la vida. 
Cómo tener su propio ne- 
gocio proporciona las claves 
necesarias para que los em- 
prendedores se abran paso 
en el mundo de los negocios. 


Abeto te ofrece una nueva se- 
| 


GUÍA PRÁCTICA 
TARA SEGUIR 
ELCAMINO. 
ACERTADO 


Com 
TENER SU 
PROPIO 

NEGOCIO 


Cómo conseguir un buen 
trabajo está indicado para 
principiantes en la búsqueda 
de empleo y para quien desee 
realizar un giro profesional. 

La serle será semanal y 
abarcará temas como el len- 
guaje corporal, la selección 
de personal, el estrés, las re- 
laciones públicas, etc. 


BREVES 


Una vez más vuelve a re- 
trasarse este arcade tridi- 
mensional que sigue la es- 
tela del afamado Quake. 
Aunque la fecha de salida 
en el mercado español aún 
es incierta, sabemos que 
estará especialmente pre- 
parado para la tecnología 
MMVX de Intel. 


La compañía Accolade ya 
tiene preparada la segun- 
da parte de su exitoso 
programa Deadiock, que 
aparecerá con el sobre- 
nombre de Shinewars. Se 
trata de un excelente título 
de estrategia bélica que, 
siguiendo los pasos del in- 
discutible maestro Com- 
mand 8. Conquer, hará las 
delivias de todos los 
amantes del género. 


or EMPIRES | 
7.430 Pte. 


LNicHr, 


For 
saenTon 20! 


10.390 Pta. [| 6.990 Pts. 


DARK EAATH | 


WARLOROS 
7.390 Pt: 


oy 
SE 


e 


ES 


STARFLEET' 


Fada 


homer a! comme a 


| SETRIGHTER 3 :EXPRNSION 


Pal 
GENERAL 97) 


PHENEN 


comen. | 
O 


FAX: (91) 4693426 


EIMULATOR PACK 


'PRO-PILOT, RED BARON 2, 
FLIGHT UNLIMITED 2, TEX 3, 
FIS (JANE), HORNETS — 
Korn (30p 5u-27 PL. v2. 
1943, F22APTOR, 


ERZOOO FATE? 


ano: 


lueticorren reci MN 
4.990 Pt > 


APACHE LONGEOW (21 


ET 


OSPEDDOS 


PROVINCIA es 


7.490 Pte. ESA | comes, iez2nnPton, ete. 
30 


NOVEDADES 3 - J 


EE essorá 7.990 Pt. TADO NO EOI NARGRAFTE 3480 | 
same Lea ncuamon — 5990rr "ARANA 1000 Nveies REDALERT 4809: 
BAN pS HERDES M 8 M2 ESPANSION 5.950 Pt. 
BATTGR NAPOLEON BUESA. 749080 ASIS GATHERING EXPANSION 4.950 Pt. 
BROKENSWOAD 2 (ESPANOL) 7.9900. UA PASION Or A=2 7 480pL 
Ln a sabor. EEMASEDDON: da 
CLOSE COMBAT 2 


piaBLo Score. 
CONQUEST EARTH DUKE NUKEM 3D, 2950 
DARK COLONY 


DUNGEON Ke=pen Sáso pe 
ENEMY NATIONS. 


El -PSYGNOSIS (3D) 7350 Pe 
EXTREME ASSAUULT (9D 


EL SRANO PRIK > $500 pr 
Fee LIGHTNING a 2aso pe 

EA RACING SIMULATION [3064 

INPERÍALISM 


GREAT BATTLES ALEXANDER — 8.990 Pr 
LORDS Or TMERCALMSE == 2 as0pr 

INT. RALLY CHAMPONSHIP 

LANDS or Lone 2 


e 
e : 
MVT: THE FALLENLORDS. QUAKE 2450 Pr 
Pee po EA 
A FIINGVS. ne FIGRTER 7350 Pr. | 
DD WA OR EXPANSION 7.990PL. 
ended db rencor 

ed 

eLo oem 

Ena 
peces A 


1 
E 


EXE 


E 000 NET + JAGGED ALLIANCE: 
SMYORD + IM1AS ABAMMAS + JADNIC 4? ATAEU PACK 


de laderechay su catalogo. TIM 


| Y Deseo recbir solamente su catalogo de COROMS 


Bl Enmaomim > OYoErsToRM+ A10CUBz 
VIAS + 30 ULTRA PINBALL 2 + CREATURE, SHOCK 


7490PE 
990 Pc 
7480 PE 
7390 Pe 


Deseo reciir el per 


'OBLACION. 


E 
< 
5 
E 
El 
3 
2 


3 
8 
E 
á 


Le 


Tras dos años de estrecha colaboración con 
la compañía francesa Mindscape, Kalisto 
Entertainment ha vuelto a tomar su particular 
idiosincrasia y nos presenta una nueva serie 
de grandes títulos, ahora con Microprose. 


rancia es un país con 

Una actividad inusitada 

en el campo del soft- 
ware de entretenimiento. 
Prueba de ello son las reco- 
nocidas empresas Delphine, 
Infogrames o Cryo, sólo una 
pequeña muestra de su exce- 
lente capacidad productora 
de videojuegos. 

Allá por el año 1990, 
Nicolas Gaume fundó en la 
ciudad de Burdeos, al sur de 
Francia, el nuevo estudio de 


programación independiente 
Atreid Concept. A finales de 
1994 se unió al Grupo 
Pearson y se convirtió en un 
estudio de desarrollo bajo los 
auspicios de Mindscape con 
el nombre Mindscape 
Bordeaux. En noviembre del 
año 1996, Nicolas Gaume, 
con ayuda de algunos inver- 
sores privados, recuperó su 
compañía, ya con el (hasta 
ahora) definitivo nombre de 
Kalisto Entertainment, 


Con conocidos títulos en su 
haber como Pac in time, Al 
Unser Jr Arcade Racing o 
Savage Warriors, o el más 
reciente Dark Earth, el cual 
comentamos este mes en la 
revista, esta casa nos traerá 
agradables sorpresas en los 
próximos meses, con progra- 
mas de la talla de El Quinto 
Elemento, basado en la pelf- 
cula de Luc Besson 
Nightmare Creatures para 
Playstation o UltimOte Race. 


En su nueva época, Kalisto 
se ha apuntado decididamen- 
te al carro de las tres dimen- 
siones, dispuesta a hacerse 
un lugar de honor dentro del 
mercado lúdico. De modo 
que no olvides un nombre 
que dará que hablar en el 
futuro más próximo. 


E. ARIAS 


EL QUINTO ELEMENTO 


La película futurista dirigida 
por el francés Luc Besson, y 
protagonizada por Bruce 
Wilis y Milla Jovovich, pronto 
tendrá su correspondiente 
juego de mano de esta com- 
pañía. Se trata de una curio- 
sa mezcla de Fade to Black 
de Delphine y de Tomb 
Raider de Eidos. La calidad 
general es muy elevada 


Al igual que en este último, 
en la fase que hemos podido 
verla protagonista del juego 
es una chica. Gráficamente 


el programa es espectacular, 
pero no podremos jugar con 
él hasta el segundo trimestre 
del año que viene, aunque 
puede haber una sorpresa 
antes en la siempre agrada- 
ble forma de demo jugable. 
La compañía francesa ha 
puesto grandes expectativas 
en este título, y nosotros 
grandes esperanzas. 


Site gustan los juegos de 
coches, Kalisto prepara todo 
un título del género. Con el 
nombre de Ultimate Race, 
podremos ver algunos de los 
efectos más alucinantes en lo 
que a nivel gráfico sa refiera, 
nunca antes vistos en un 
juego de este tipo. 


NIGHTMARE 


En él nos enfrentaremos a 
los más rápidos pllotos del 
planeta en un campeonato en 
el que lo más importante es 
ganar dinero para mejorar 
nuestra máquina. Sólo asi 
tendremos alguna posibilidad 
de aupamos al dificil puesto 
de campeones, 


CREATURES 


Aunque en principio este títu- 
lo sólo aparecerá para la con- 
sola Playstation de Sony, es 
más que posible que los 
señores de Kalisto saquen 
una versión en PO. So trata 
de un arcade 3D en el que el 
aguerrido héroe se ve obliga- 
do a enfrentarse a las más 
peligrosas criaturas en un 
ambiente basado en finales 
del siglo XIX. 

El ambiente tridimensional 
es muy parecido al de Dark 
Earth, juego de la misma. 
casa que comentamos este 


mismo mes. Sin embargo, en 
Nightmare Creatures prima 
más el arcade, dejando de 
lado la aventura gráfica como 
tal. Lo más espectacular del 
título son las animaciones de 
los enemigos, algunas autén- 
ticas obras de arta. 


Se supone que la primera 
versión de este prometedor 
título sólo estará preparada 
para las tarjetas gráficas que 


se sirvan de la novedosa teo- 


nología Power VA, Sin 
embargo, al parecer los pro- 
gramadores del juego ya 
están trabajando a estas 


alturas en la preparación de 
versiones que sean capaces 
de funcionar en el resto de 
aceleradoras de las 3D. 


AA 


prósn 


Si quieres acceder a la página web que posee Kalisto dentro de 
Internet, tienes que introducirte en la siguiente dirección: 


http://www.kalisto.com/ 


¡te gustan los arca- 

des 3D, quedarás alu- 

cinado con este 
espectacular título de 
Acclaim. Se trata de la con- 
versión del clásico de la con- 
sola Ultra 64 de Nintendo a 
PC. Sólo los poseedores de 
tarjetas con chip 3DIx podrán 


disfrutar con él. Esto se debe 


a que emplea la tecnología 
del chip de VooDoo Grafics 
para mostrar algunos de los 
más alucinantes efectos de 


luz que nunca antes hayas 
visto en un juego de PC. 
Tanto es así que debemos 
decir que supera en muchos 
enteros al programa original. 


LINKS LS 98 


COMPAÑÍA: ACCESS SOFTWARE € DISTRIBUIDOR: PROEIN, S.A. 


ueva y espectacular 
entrega del clásico 
simulador de golf de 


la compañía Access 
Software, que tiene en su 
haber títulos como Under a 
Kiling Moon. Como noveda- 
des más destacables, hay 
que señalar el nuevo look de 
menús y jugadores, así como 
un “renderizado” bastante 
más rápido del campo. 
También se incluyen nuevos 
vídeos acerca de los campos 
en juego, así como consejos 
técnicos que nos valdrán 


tanto si estamos engancha- 
dos al ordenador con el juego 
como si nos atrevemos a 
emular a los grandes campe- 
ones como Severiano 
Ballesteros o Amold Palmer 
en el juego real. 


Ma ¡te gustaron las dos 
MI) Primeras entregas de 


pinball de Sierra On-Line, 
| ahora la popular compañía 
| norteamericana te ofrece la 


de los dinosaurios en un títu- 
lo con un cierto tufillo a 
Jurassic Park, 


la entretenida serie de 


posibilidad de revivir la época 


BALL Ml: 


NENT 


COMPAÑÍA: SIERRA € DISTRIBUIDOR: COKTEL EDUCATIVE 


Se trata de un divertido 
producto de este género que 
no te debes perder. 


JEDI KNIGHT 


COMPAÑÍA: LUCASARTS DISTRIBUIDOR: ERBE 


a segunda entrega de 
Dark Forces está cada 


vez más cerca de 


nosotros, Se trata de un pro- 
grama al estilo de Quake, es 
decir, totalmente realizado en 
tres dimensiones, con enemi- 
gos poligonales. 


JOINT STRIKE $5 


Los más puristas de la ver- 
sión original pueden quedar 
horrorizados ante el nuevo 
look, pero sólo hay que 
acostumbrarse. Las secuen- 
cias intermedias son impre- 
sionantes, y si tienes una tar- 
jeta 3Dix alucinarás. 


FIGHTER 


COMPAÑÍA: EIDOS € DISTRIBUIDOR: PROEIN, S.A. 


acía mucho tiempo 
que no aparecía un 


lu simulador de la cate- 


goría de este Joint Strike 


Fighter de la compañía 
Domark, que aparece ya bajo 
el sello de la casa madre, 
Eidos. Gráficamente es un 
programa espectacular; sin 
embargo, lo más importante 
es que resulta completamen- 
te fiel a lo que se espera de 
este tipo de juegos. Por cier- 
to, aprovecha las nuevas tar- 
jetas 3D, por lo que si tienes 
una te resultará mucho más 
bonito y espectacular, 


COMPAÑÍA: BRODERBUND 6 DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 


Haz 


os juegos de estrategia 

parecen no tener fin. 

En este caso, Red Orb, 
es decir, la nueva filial de jue- 
gos de Broderbund, ha reali- 
zado una mezcla medieval de 
títulos como Lords of the 
Realm de Sierra y Heroes of 
Might 8. Magic de Now World 
Computing, y los ha agitado 
con Command 8 Conquer 


HE 


dando pie a un entretenido 
producto que encandilará a 
los seguidores del gánero. 


DESTRUCTION 


COMPAÑÍA: BMG INTERACTIVE € DISTRIBUIDOR: ERBE 


MG regresa ala 
carga con un progra- 
ma de los chicos de 


NMS Software. Se trata de un 
arcade tridimensional en el 
que tenemos que controlar un 
poderoso tanque desde una 
perspectiva superior isométri- 
ca en tres dimensiones. 


En las diferentes campañas 
que te ofrece el juego debe- 
mos enfrentamos a curiosos 
enemigos. Lo más divertido, 
para algunos, será la posibili- 
dad de “atropellar” a los sol- 
dados de “a pie”, los cua- 
les aumentarán en buena — ff 
medida la puntuación. 


PC PLAYER 


bi Soft ha trabajado 
U------ 

los programadores 
de Criterion Studios para 
poder ofrecer a todos los 
Usuarios este espectacular 
arcade tridimensional que nos 
sumerge en las profundida- 
des abisales del océano. 

En este curioso título te ves 
obligado a encamar nada más 
y nada menos que a un joven 
chatarrero que debe comer- 
ciar por diversas ciudades 


: UBI SOFT € DISTRIBUIDOR: UBI SOFT 


con lo que recoja de los sue- 
los marinos. Aunque no seas 
un afortunado poseedor de 
una tarjeta 3D quedarás 
asombrado de la espectacula- 
ridad de sus gráficos. 


Lo cierto es que merece la 
pena disfrutar de ellos. Por 
supuesto te recomendamos 
que juegues con una, ya que 
se trata de un producto que 
con ella te ofrecerá todo un 


COMPAÑÍ, 


os amantes de los jue- 

gos de coches queda- 

rán impresionados con 
el nuevo programa de la com- 
pañía Codemasters. Se trata 
de un espectacular producto 


+ 


« CODEMASTERS € DISTRIBUIDOR: PROEÍN, S.A. 


basado en las carreras de 
coches de serie, y cuenta con 
unos gráficos basados en tar- 
jetas 3D que "te quitarán el 
hipo”. Esperemos que llegue 
pronto hasta nosotros. 


despliegue de efectos de luz, 
transparencias y demás tru- 
cos de programación que an- 
tes no se podían realizar con 
un PC. Un programa más que 
se apunta a las tarjetas 3D. 


ARMORED 


¡FIST II 


COMPAÑÍA: NOVALOGIC € DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 


or fin parece que la 
segunda entrega del 
espectacular simula- 


dor de tanques de Novalogic 
va a ver la luz, Parece menti- 
ra, pero la compañía de John 
García se ha demorado más 
de lo previsto en su lanza- 
miento, aunque parece que 
por el resultado final la espe- 
ra va a haber merecido la 
pena. Como puedes ver por 
las fotos que acompañan a 
esta preview, los gráficos del 


programa son francamente 
impresionantes. Si es la 
mitad de jugable que la pri- 
mera parte, nos encontrare- 
mos ante todo un clásico. 


E alta nos hacía un pro- 
[fa orama que refrescara 
Bin mundillo anquilosa- 
do con un poco de desusada 
originalidad. Por fin nos ha 
llegado esta maravilla, realiza 
da con una sencillez demole- 
dora y una calidad 
indiscutible. Títula- 
do en Estados Uni- 
dos Shipwreckers, 
se trata de un arcade 
que vuelve a las 
raíces del gé- 
nero utilizando 
un elemento que, 
si no nos falla la 
memoria, es nue- 
vo en él: los bar- 
cos piratas. 

Muchos recordaréis el clá- 
sico de Microprose, Pirates o 
su secuela Pirates Gold, pero 
el uso de los barcos en am- 
bos no se merecía el nombre 
de arcade. También os recor- 
dará a Wooden Ships 8. Iron 
Men de TalonSoft, pero éste 
era de estrategia pura y dura, 
y la acción transcurría, más o 
menos, dos siglos después. 


PC PLAYER 


RECOMENDADO] 


Las aguas embravecidas azotan el divertido 
velero bergantín que Psygnosis nos ofrece 
en este formidable programa de barquitos 
piratas. La emoción viaja a bordo de un 
navío que surca el mar y acaba volando. 


En este título debes asumir 
el papel de Blowfleet, un ca- 
pitán pirata que se pasa la vi- 
da surcando los siete mares 
en busca de los más diversos 
tesoros. Se trata de un perso- 
naje más agradable que los 
grandes piratas del género 
temidos por los niños, de mo- 
do que no tienes que adop- 
tar el rostro desjarreta- 
do, el parche en un 
ojo y la clásica pata 
de palo ortopédica. 

Sus dos acom- 
pañantes y el loro 
son más típicos, 
pero si exceptua- 
mos la presenta- 

ción y las animaciones que 
aparecen entre fases, ningu- 
no de ellos tiene importancia 
para el desarrollo del juego. 


Lo más im- 


portante 
a 


del mis- 


mos el del plane- 
barquito ta en su 
que tenemos que interés 
controlar, el cual de- por 
bemos aprender a domi- conseguir 


nar lo antes posible. 

Existen dos modos de jue- 
go perfectamente diferencia- 
dos, En primer lugar está el 
normal, es decir, el que a un 
único jugador conducirá por 
los más diversos escenarios 


más y más teso- 
ros. En él contaremos con la 
ayuda de un mapa que nos 
guiará por el nivel, y al final 
del mismo deberemos enfren- 
tamos al correspondiente jefe 
de final de fase. 

El otro modo es, cómo no, 
el de multiusuario. Éste pue- 
de resultar divertidísimo, ya 
que enfrentarse en duros 
abordajes a otro jugador hu- 
mano puede ser increíble. Pa- 
ra ello ya existen varios ma- 
pas predefinidos. 


En ambos, contaremos con 
las más variadas armas, las 
cuales deberemos recoger 
por el camino, así como su 
munición correspondiente. 
Existen desde los cañones 
normales y múltiples, hasta 
poderosos lanzallamas, rayos 
eléctricos o minas en forma 
de barriles. Todos ellos son 
muy divertidos, y deberás do- 
minar su manejo para avanzar 
más rápidamente, 

Muchas de las armas más 
poderosas se obtienen en 
cuevas y pasadizos secretos 
que nos conducen a otras 
áreas del juego. Algunos son 
visibles, como una rotura en 


CURSE OF MONKEY ISLAND 
Otro clásico de piratas a punto de 
aenizar por estos ares. 


la pared que podemos des- 
truir, pero otros están más 
escondidos. Tampoco pode- 
mos olvidar que se debe re- 
cuperar energía ya que, si no, 
se nos hundirá la nave. Lo 
mismo ocurrirá si perdemos 
tripulantes: si nos toca un 
lanzallamas, por ejemplo, al- 
gunos se tiraran al agua para 
apagar el incendio. 


IGNITION 
VO 

Un programa con elementos 

pequeños pero muy definidos. 


Sino los recoges en un 
breve plazo de tiempo se 
ahogarán sin remisión, per- 
diendo una oportunidad de 
seguir con vida. 

El aspecto gráfico general 
del programa es francamente 


impresionante. Sólo por la confeccionar la portada de la 
divertida intro de presenta- revista (nos fue bastante difi- 
ción, merece la pena com- cil elegir una de ellas, pues 
prarse este gran título. Den- eran todas excepcionales). 
tro de ella aparecen los Tras unos diverti- 


piratas protagonistas 
mientras son per- 


dos menús que 
te dan acceso 


seguidos por alas diferen- 
tierra, mar y ai- tes opciones, 
ro. Se trata de podrás ju- 
una secuen- gar con tu 
cia “ren- barquito. En 
deriza- principio, más 
da” en de uno se 
Silicon asustará con los 


Graphics que 
puede presu- 
mir de ser una 
de las mejores de 


gráficos del progra- 
ma: el barco es 
muy pequeño y los 
gráficos demasiado sen- 
los últimos tiempos. cillos, Pero esto es sólo 
Un ejemplo de la cali- la primera impresión, pues 
dad con que trabajan los se- el juego esconde mucho más. 


fores de Psygnosis con los Al ser poligonal, con uso 
potentes ordenadores de Si-— masivo de las nuevas librerías 
lícon son las diversas imáge- — DirectX 5, los programadores 
nes que nos enviaron para se han permitido el lujo de 


ofrecer diversas cámaras a la 
hora de jugar. Personalmente, 
prefiero la que está situada 
detrás del barco, con lo que 
el escenario gira alrededor 
del mismo 3602, 


MUPPERS EN LA ISLA DE... 
Un título de piratas para los más 
pequeños de la casa, 


Sin embargo, debo recono- 
cer que para avanzar en el 
desarrollo del programa es 
mejor elegir una cámara fija y 
que sea el barco el que gire y 
evolucione por el mapa. Ésta, 
además, es la visión del mo- 
do multijugador, pero en este 
caso se emplean zooms que 
alejan la cámara si los barcos 
contendientes se alejan entre 
sí, y que la acercan cuando 
están juntos. 

Siguiendo con los aspec- 
tos técnicos del programa, 
*alucinarás” con las transpa- 
rencias del agua, con la nie- 
bla de algunas zonas y con 
los efectos de fuego y explo- 
siones, especialmente si tie- 
nes una tarjeta 3Dfx, todos 
ellos perfectamente realiza- 
dos y que logran elevar en 
muchos enteros la calidad 
global del programa. Si a es- 
to le añades que los barcos 


evolucionan por diferentes 
zonas climáticas según la fa- 
se en la que te encuentres, 
observarás una variedad tal 
que hace que nunca te can- 
ses de este título. 

Por último, no podemos 
dejar de hablar de los enemi- 
gos. Aparte de los consabi- 
dos barcos piratas, diseña- 
dos al estilo de tu barco, de- 
bes tener en cuenta que no 
sólo te ves obligado a enfren- 
tarte a ellos y a otros ingenios 
¡como las sierras mecánicas, 
los globos-sonda, o las torre- 
tas de vigilancia de la costa; 
en efecto, también te enfren- 
tarás a elementos naturales, 
como costas escar- 
padas o corrientes 
peligrosas, 

Pero, por su- 
puesto, los 
enemigos 
más des- 
tacados 
son los 
jofes de 
final de 
fase. Son 
gigantescos 
y están muy 


bien animados gracias al ele- 
vado número de polígonos de 
que están compuestos, Mis 
preferidos son el calamar gi- 
gante y el genio de la lámpa- 
ra. Este último, aparece y 
desaparece en pantalla 
con un curioso efecto. 
El sonido es tam- 
bién un aspec- 
to destacado 
del pro- 
grama. 
Los se- 
fores de 
Psygnosis 
no se han li- 
mitado a diseñar 
curiosos efectos so- 
noros para los cañones o las 
voces de los protagonistas, 
sino que han creado toda una 
banda sonora para el juego. 
Algunos acordes te recor- 
darán a películas del género, 
como La ¡sla del Tesoro en 
cualquiera de sus versiones, 
La isla de las Cabezas Corta- 
das con la estupenda Geena 
Davis, Piratas de Roman Po- 
'anski, y sí tomamos el as- 
pecto humorístico, incluso 
Peter Pan de la Disney. 


En resumen, debemos des- 
tacar que no sólo nos encon- 
tramos ante un juego original, 
sino también una de las crea- 
ciones más divertidas de los 
últimos tiempos. 

Puede que a algunos no 
les guste este juego la prime- 
ra vez que lo instalen en su 
ordenador, pero os asegura- 
'mos que tras jugar unas 
cuantas partidas es toda una 
gozada. Ideal, por lo demás, 
para aprendices de Barbane- 
gra. No dudes en ajustar el 
parche y tomar al abordaje tu 
tienda más cercana. 


D. GozaLo 
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BROKENSNORD 


LAS FUERZAS DEL MAL: 


ns 
Poe AIDA? 


Tormento, 
terror, sacrificios rituales 

y masacres sangrientas 

son desenterrados bajo. 

un manto de misterio maya. 
Secuestros, tesoros robados, 
astronomía y mortales 

capos de la droga son las 
menores de las preocupaciones 
para nuestra osada pareja, ya que 
las fuerzas divinas amenazan 
con aniquilar a la humanidad. 


Broken Sword Il, Las Fuerzas del Mal TM 80 1987 Revolution Software LTD. 
Editado por Virgin Interactive Entertainment (Europa) Lt, Todos los derechos 
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Desde la porra a la lanza, 

desde la piedra a la espada, 
desde el caballo al elefante, 
con este título desarrollarás 
un imperio dentro de tu PC. 


esde que Microsoft 

sacó al mercado su 

sistema operativo 
Windows 95, optó por apro- 
vechar las nuevas posibilida- 
des que le brindaba su propio 
producto y apostó por entrar 
de lleno en el mundo del soft- 
ware lúdico, desarrollando y 
creando incluso sus propios 
grupos de programadores a 
tal efecto, con la intención de 
abarcar el amplio espectro 
del software lúdico. 

Age of Empires pretende 
hacerse con un trozo de mer- 
cado en el campo de la 
estrategia en tiempo real. Si 
bien éste fue abordado por 
Close Combat desde el 
punto de vista estrictamente 
militar y basándose en la 
Segunda Guerra Mundial, 
ahora se nos presenta un 
programa donde no sólo pri- 
man los intereses militares. 


Habrá que tener en cuenta 
los recursos necesarios para 
llevar adelante la lucha por la 
supervivencia de nuestra civi- 
lización. Empiezas tu andadu- 
ra en la Edad de pledra y, al 
igual que ha sucedido en la 
Historia real de la humanidad, 
tu civilización irá evolu- 
cionando gracias a 
los sucesivos descu- 
brimientos hacia 
nuevas eras. Así, 
pasarás de ser un 
simple nómada 
a construir 
auténticas ciuda- 
des con edificacio- 
nes que tus prime- 
ros habitantes ni 
siquiera hubieran 
podido imaginar. 

Al principio del juego la 
tribu estará formada por 
pocos miembros, cuya misión 
principal será recolectar los 


materiales indispensables 
para sobrevivir. Éstos consis- 
ten en comida, que podrás 
obtener tanto de la caza de 
animales salvajes, la recolec- 
ción de frutos y la pesca, así 

como la obtención de made- 
ra con la que conse- 
guirás construir las 
diferentes edificios. 

Una vez cubier- 
tas las necesida- 
des principales, 
podrás almacenar 
recursos para el 
desarrollo de 
nuevos horizontes 
tecnológicos, que te permiti- 
rán introducirte en la siguien- 
te era histórica. Cada vez que 
consigas que tu civilización 
avance hasta la siguiente 
edad, tus edificaciones se 
harán cada vez más avanza- 
das, a la vez que mejorarán 
las habilidades y capacidades 
de tus ciudadanos. Así, tus 
cazadores podrán transfor- 
marse en campesinos, y los 
primitivos soldados de porra 
en mano podrán llegar a 


transformarse en cualquiera 
de los avanzados tipos de 
guerreros teniendo en cuenta, 
por supuesto, la época en la 
que te encuentres. 

A medida que avanzas en 
el juego los propios edificios 
serán capaces de mejorar las 
características generales de 
cada gremio mediante la 
investigación. No se ha olvi- 
dado el apartado diplomático, 
que te permitirá trazar las 
líneas de tu política exterior 
mediante el pago o el cobro 
de tributos a otras civilizacio- 
nes. Esto te permitirá decidir 
si tu relación con las poten- 
cias extranjeras se basa en la 
neutralidad, la alianza o, por 
el contrario, en la agresión 
expansionista. 

Las posibilidades que pro- 
porciona el juego son real- 
mente amplias, tanto en la 
opción de un único jugador 
como en el modo multijuga- 
dor. En este último modo, po- 
drás elegir jugar contra com- 
petidores humanos mediante 
Internet, módem o red IPX. 


Site decides por la sole- 
dad, el abanico de posibilida- 
des para configurar la partida 
que vayas a jugar es amplisi- 
ma. Podrás determinar desde 
el tamaño y orografía del 
mapa en el que se vaya a 
desarrollar la acción o el 
número de contrincantes, 
hasta las condiciones de vic- 
toria que deberá cumplir cada 
participante. Después de 
haber elegido, por supuesto, 
la civilización más acorde con 
tus características, puesto 
que hay diferencias entre 
unas y otras. 

Si ya de por sí todas estas 
posibilidades son enormes, 
también tendrás a tu disposi- 
ción campañas y escenarios 
predeterminados por los pro- 
'gramadores, en los que ten- 
drás que cumplir unos objeti- 
vos asignados de antema- 
no. Incluso han confeccio- 
mado un modo denominado 
“death match" donde tu única 
misión será encontrar al lider 
enemigo y eliminarlo, eso sí, 
sorteando los peligros que te 
acecharán constantemente. 


CIVILIZATION 2 
Miemprese=Prcein, SA. 
Esta claro que el juego de Microsoft 
se basa en al clásico de Meroprose, 


Como podéis observar se 
ha tratado de realizar un pro- 
grama que abarque la estra- 
tegia en tiempo real para 
todos los gustos. Y por si 
acaso alguien necesita más, 
se incluye un potente y senci- 
llo editor de mapas con el 
que podrás diseñar tus pro- 


pias partidas. E 


Gráficamente Age of 
Empires es una delicia para 
nuestros ojos. No es raro que 
muchas veces te olvides de la 
partida observando los que- 
haceres de los campesinos, 
cazadores, guerreros, etc., 
puesto que los programado- 
res han trabajado con un integrentes de tu civilización. 
gusto exquisito los movimien- — No han dejado de lado cada 
tos que dan vida a cada uno uno de los pequeños detalles 
de los que rodean tu entomo. 

Esto, unido al 

diseño de unos 
escenarios pre- 
ciosistas, hace 
que global- 
mente estemos 
delante de un 
programa con 
mucha calidad. 
Para anticiparnos 
esta calidad, la pre- 
sentación ha sido realizada 
mimando cada objeto que dé 
lugar a un pixel, y es todo un 
placer observarla detenida- 
mente. Además, todas las 
campañas y escenarios dis- 
ponen de su propia intraduc- 
ción, sencilla pero al mismo 
nivel gráfico del programa. 

El apartado sonoro, acorde 
con la calidad general del 
resto del juego, aporta melo- 
días en formato de CD Audio 
que acompañan perfecta- 
mente, y efectos ambientales 
adecuados a cada situación. 


BEAST £ BUMPKINS CONSTRUCTOR 
EA StudossElsconio Ars AcclalmeIew Sorware Comer 
Estrategía del mismo tipo, pero con Un excepcional simulador 

gráficos de estilo diferente. estratégico al estilo Sim Civ, 


En definitiva, se trata de un 
excelente programa con el 
que podrás pasar horas 
delante del ordenador, preo- 
cupado por la perpetuación 
de la cultura que has ayuda- 
do a erigir. Si alguna pega le 
pudiésemos sacar al juego 
sería precisamente esa, al 
gran número de horas que 
nos va a tener “engancha- 
dos”. Y ojalá todos los títulos 
adoleciesen del mismo mal. 


Ageioh 
SES 


Elisueño de todo líder | 


hecho realida 


L. MARTÍNEZ 
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JUEGOS 
MONSTER 
TRUCKS 


Velocidad de altura sobre los 
más grandes camiones jamás 
existidos. Un sólido programa 
para amantes de las carreras. 


os enormes camiones 
de carreras vuelven a 
ser protagonistas de 


un videojuego, en un lanza- 
miento de igual nombre que 
el anterior de Microsoft, y de 
una temática más bien simi- 
lar. Como en todo título de 
carreras, priman la velocidad 
y el llegar el primero a la línea 
de meta, independientemente 
del modelo de tu vehículo. 
Hay que reconocer la mayor 
espectacularidad de los gran- 
des camiones y furgonetas. 


público. Esto redunda en una 
mayor sencillez de los esce- 
narios frente a otro tipo de 
títulos, como los anteriormen- 
te mencionados. Los circuitos 
son muy del estilo de rallies, 
atravesando campos y zonas 
no especialmente aptas para 
un coche, pero sí para tu 
potente vehículo. En este 
aspecto es bastante parecido 
a Test Drive Offroad. 

Dispondrás de varios vehí- 
culos para escoger, cada 
cual más espectacular. 


Todos tienen en común su 
gran tamaño, así como las 
impresionantes tracciones en 
las cuatro ruedas. Sin embar- 
go, a la hora de jugar no se 
nota gran diferencia con res- 
pecto a cualquier otro título 
de carreras, tan sólo en la 
menor velocidad punta. En 
general, el comportamiento 
es similar al resto de juegos, 
de modo que no verás gran- 
des novedades. 

Gráficamente el juego ofre- 
ce dos posibilidades. Baja 
resolución para los equipos 
menos potentes, una opción 
que hoy por hoy se puede 
decir que no tiene sentido 
con la potencia de los equi- 
pos actuales. La otra posibili- 
dad, más atractiva, es la alta 
resolución, de 640x320, 
mucho más interesante y 
espectacular. 

Como ya se ha comentado 
anteriormente, los escenarios 
son correctos peto carecen 
de la espectacularidad que 
suele acompañar a otros jue- 


al tipo de vehículo que con- 
duces, pero muy lejos de clá- 
sicos como Pod. El sonido 
es correcto, especialmente 
los efectos especiales, pero 
no proporciona un valor aña- 
dido al producto. 

En general el programa es 
bastante entretenido y un 
buen juego de carreras, con 
la gracia de manejar otro tipo 
de vehículos. Sin embargo, si 
lo que quieres es sensación 
de velocidad, otros títulos 
serán más interesantes. 


A. J. NovILLO 


gos de coches. El movimiento 
es bastante bueno y la sensa- 
ción de velocidad, adecuada 


ALTERNATIVAS | 


A 


El juego posee las opciones 
habituales, Puedes correr un 
campeonato o bien carreras 
sueltas, con posibilidades de 
juego en red, algo ya común 
en todos los juegos. La vista 
del vehículo será desde 
detrás, como en Screamer o 
Need for Speed. Los escena- 
rios suelen ser circuitos exter- 


HARDCORE 4X4 


TEST DRIVE: OFF ROAD 


nos, como desiertos, mon- 
tañas, eto., pero nunca 
encontrarás edificios o 


Gremin=Arcadia 
Un juego del género que requiere 
procesadores muy potentes. 


EldosProsin, SA. 
Otro tipo de coches, pero similares 
resultados que MonsterTrucks 


Gran tamaño para 
carreras monstruosas. 


TOTAL ANNIHILATION 


Una vez más hemos de enfrentarnos a un juego 
de estrategia en el que se trata de construir y 
mejorar lo nuestro y aniquilar todo lo que 
se mueva y pertenezca a los demás. 


omo indica su expre- 
sivo nombre, en 
Total Annihilation 


debes acabar con todo bicho 
viviente, De hecho, ni está 
claro si son vivientes o no. 

Ambientado en un futuro 
lejano, dos bandos, “Core” o 
núcleo y “Arm” o brezo, se 
enfrentan en la consabida 
polea entre el imperio y los 
rebeldes. Core pretende 
robotizar a todos los seres 
vivos e imprimir su matriz de 
conciencia en un cerebro de 
robot. Arm se niega y quiere 
seguir siendo humano. 

El juego dispone de la 
perspectiva que todos cono- 
cemos de C£C y Warcraft. De 
hecho, es prácticamente 
igual, cambiando la ambien- 
tación. Debes construir tu 
base, tus vehículos (aviones, 
barcos y terrestres), tus 
robots y tus defensas e ira 
por los malos. Es posible 
jugar en ambos bandos, con- 
tra otros usuarios (¡hasta 101) 
a través de LAN o Internet 


DARK REIGN 
Actision*Prosin, SA. 
Estrategia brutal en un juego 
delo más interesante. 


Tienes a tu disposición más 
de 50 misiones perfectamen- 
te ambientadas con unos grá- 
ficos de excepcional calidad. 
Bajo DirectX 5.0 es posible 
arrancarle al juego resolucio- 
nes de hasta 1280x1024, lo 


que convierte la partida en un Cada semana, GT 
auténtico placer. La banda Interactivo pretende publicar 
sonora de audio no cansa en — una nueva unidad de comba- 
ningún momento, a pesar de te en Intemet, a pesar de 
que a primera vista pueda que el juego ya dispone de 
parecer repetitiva. más de 150 diferentes (lo 
que da una idea de su com- 
plejidad). Eso sí, aun on 
modo fácil, los malos vienen 
a porti a la primera de cam- 
bio, no pierden el tiempo en 
ningún momento y no perdo- 
nan el más mínimo despiste. 
El único fallo visible es que 
no es posible desplazar la 
vista actual con ayuda del 
mapa del juego, similar al do 
Warcraft, con lo que te debes 
arrastrar despacio por el terre- 
no con las teclas de cursor. 


C8.C: AFTERMATH 
Viestuccdigin 
Nuevas misienes para. 
nuestro cuerido Red Alert, 


Por 
otra parte, 
la distribui- 
dora en nuestro 

país de este pro- 
ducto, New 

Sofware Center, tiene un 
excelente detalle con su 
público. Se ha comprometido 
a enviar gratuitamente la ver- 
sión castellana a los compra- 
dores de la inglesa, 


F. ESCUDERO 


Fácil de jugar, 
dificil de ganar. 


ARES 


E 


NHL 98 


Una vez más, los chicos de EA Sports se han 
superado a sí mismos. El programa que os 
presentamos es digno sucesor de NHL 97 y, 
sin duda, dará que hablar a los aficionados. 


a división deportiva de 
L Electronic Arts, EA 

Sports, sigue sorpren- 
diendo a todos los amantes 
del deporte “computerizado" 
con nuevos y mejores títulos. 
En este caso le ha tocado el 
turno a NHL 98. Se trata de 
un trepidante juego de hoc- 
key sobre hielo al que no le 
falta ni un solo detalle. 
Además, soporta aceleración 
3D por hardware, ¿Qué más 
se puede pedir? 

Al empezar un partido ya se 
aprecia la gran calidad de 
este título. Los gráficos están 
muy cuidados, tanto los del 
juego en sí como los del 
interfaz de usuario. La 
ambientación del estadio es 
muy buena y el comentarista 
se encarga de dar el toque 
definitivo al conjunto. 
Además, está repleto 
de detalles. 


| 
| 
| 
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Los jugadores están 
correctamente animados y se 
comportan de diferente 
forma. Por ejemplo, algunos, 
cuando son retirados del 
campo durante dos minutos, 
se enfadan y golpean el ban- 
quilo con sus puños o el 
stick, Otros son más pacíficos 
y se limitan a mover la cabe- 
za quejándose de lo injusto 
que ha sido el árbitro. 

El juego en sí es muy emo- 
cionante, Se trata de un 
deporte duro, rápido, 
que concentra la 
atención del juga- 
dor desde el pri- 
mer minuto del 

partido hasta el 
último. Además, 
es muy fácil de 
manejar, lo que 
aumenta todavía 
más la diversión. 

Por si esto fuera 

poco, también 
puedes enfren- 
tarte a otros 


AN 


ALTERNATIVAS h 


WORLDWIDE SOCCER 
SegarSega 
Un deporte bastante más 
atractivo en nuestro país 


a a 


PETE SAMPRAS 97 
Codemastors+Proein, SA 
Sino te gustan el hockey y 
el fútbol, prueba con el téni. 


competidores, es decir, jugar 
duro. Es frecuente ver cómo 
los deportistas acaban en el 
suelo por culpa de una entra- 
da fuerte. Hasta se puede ver 
a algún jugador salir despedi- 
do hacia la banda y romper 
los cristales protectores con 
todo su cuerpo... 

Aparte de la jugabilidad, lo 
mejor del juego son los gráfi- 
cos. Los estadios están reali- 
zados con todo lujo de deta- 
lles. Lo mismo sucede con la 
pista de juego. Cada equipo 
la adorna de diferente forma y 
esto se ve reflejado en el 
juego. En cuanto a los juga- 
dores, hay mucho que decir. 
Están muy bien animados, 
tanto las carreras como las 
caídas, el modo de patinar, 
etcétera. Además, cada juga- 
dor tiene su propia cara crea- 
da a partir de una imagen 
digitalizada. Resultan espe- 
cialmente simpáticos. 

NHL 98 está repleto de 
buenos detalles a nivel sono- 
ro. De los golpes de stick al 
clamor del público, pasando 
por las melodías típicas que 
hacen sonar los americanos 
en determinados momentos. 


Atodo lo dicho hay que 
añadir que la inteligencia arti- 
ficial de los jugadores es de 
alta calidad y no resulta nada 
fácil ganar, aun en el nivel de 
dificultad más bajo. Así, el 
programa durará más de una 
tarde de intenso juego, 

En definitiva, NHL 98 es un 
título deportivo de gran cali- 
dad. No sabemos si habrá un 
NHL 99, pero lo que sí tene- 
mos claro es que les costará 
superar a esta versión 


F. DE LA VILLA 


Acción trepidante sobre 
pista de fi 


Microsoft presenta la nueva 
versión de uno de sus grandes 
clásicos. Flight Simulator 98 
incorpora multitud de nuevas 
características que multiplican 
su capacidad de diversión. 


light Simulator es uno 

de los títulos clásicos 

de juegos para PC. Ya 
son varias las versiones que 
han visto la luz y muchos los 
años que se han dedicado a 
su desarrollo y mejora. Este 
tipo de productos con solera 
se ven obligados a adaptarse 
a las nuevas exigencias del 
mercado, que casi siempre 
coinciden con las posibilida- 
des del hardware existente. A 
consecuencia de ello, esta 
versión del juego soporta tar- 
jetas gráficas aceleradoras 
3D mediante DirectX 5.0. 

Además, incorpora caracte- 

rísticas que lo convierten en 
un producto muy apetecible 
para los seguidores del géne- 
ro. Entre ellas destacan tres 
modelos de vuelo, paneles 
de instrumentos mejorados, 
soporte de juego mulijuga- 
dor, así como nuevos aero- 
puertos y escenarios. 


BOEING 737 SIMULATOR 
Prtogicr9ystoma 
Un simulador de vuelo 
comercial para el oido... 


De los tres nuevos modelos 
el más destacado es, sin 
duda, el helicóntero Bell 2068 
JetRanger Ill. Hasta ahora 
Flight Simulator sólo incluía 
aeroplanos, por lo que la apa- 
rición estelar de un helicóptero 
resulta de lo más llamativo. El 
juego ofrece un total de ocho 
vehículos para surcar los cie- 
los de todo el mundo. La 
nueva versión incluye más de 
2.000 aeropuertos y 45 áreas 
metropolitanas, lo que supone 
una sustancial mejora respeo- 
to a versiones anteriores. 

Flight Simulator 98 es un 
auténtico simulador de 
vuelo comercial. No exis- 
ten misiles de ningún 
tipo, ni bombes, ni 
tampoco objetivos 


AIRLINE SIMULATOR 
Lagorhrcacia 
Tres cuartos de lo mismo que 
laanterioralterativa. 


aa 


que atacar. El vuelo no es tan 
simple como mover un joys- 
tick y utilizar un control de 
velocidad... Los creadores 
del programa han puesto 
todo su empeño en crear un 
auténtico simulador de vuelo, 
en el que el único objetivo es 
volar por el simple placer de 
hacerlo. Algo que no 
resulta en absoluto 
sencillo para los usua- 
rios poco avezados en 
estas complejas 
lides aéreas. 


Los gráficos 

han sido mejorados 
notablemente desde la última 
versión, Incluso si no se dis- 
pone de hardware de acele- 
ración 3D, los cambios son 
apreciables. Sin embargo, el 
entorno sigue pareciendo un 
tanto vacío, exceptuando, 
por supuesto, las áreas 
metropolitanas. Se echan en 
falta más montañas, bosques 
y casas rurales, por poner 
algunos ejemplos, que 
aumenten la sensación de 
estar realmente volando. 
Respecto al sonido, se puede 
decir que es bueno, teniendo 
siempre en cuenta el género 
al que pertenece. 

Lo cierto es que la simula- 
ción está muy conseguida, 
sobre todo cuando se utiliza 
aceleración 3D y un joystick 


como, por ejemplo, Side 
Winder Force Feedback Pro, 
de la propia Microsoft, 

A modo de resumen se 
puede decir que Flight 
Simulator 98 es, sin lugar a 
dudas, uno de los mejores 
simuladores de vuelo existen- 
tes en el mercado. No es per- 
fecto, paro es una opción 
cue debes tener muy cuenta. 


F. DE LA VILLA 


[DADE0rTA 


Una excelente 


continuación... 


THE EMPIRE 


| La compañía LucasArts sigue 
siendo una fábrica de sueños. 
Lo mejor de la inolvidable saga 


cinematográfica de George Lucas La Guerra de las Galaxias 
se ve reflejado en este estupendo y entretenido programa. 


hadows of the 
Empire para PC en 
realidad es una con- 


versión del juego creado para 
la consola Nintendo 64. 
Muchos siguen pensando 
erróneamente que las conso- 
las tienen mejores juegos 
que los POs. Este juego 
es una buena muestra 
de que no es así. Los 
que hayan tenido la oportu- 
nidad de ver la ver- 
sión de Nintendo 64 
notarán las sutiles 
pero importantes dife- 
rencias entre ambas 
versiones. 

En primer lugar, la 
de PC contiene multitud de 
vídeos que no aparecían en la 
versión original. La música y 
los efectos sonoros han sido 
mejorados. Asimismo, la inte- 
ligencia artificial que guía a 
los “malos” de la película 
también ha sido perfecciona- 
da. Por si esto fuera poco, los 
gráficos son de mayor cali- 
dad. En definitiva, toda una 
suerte de aspectos que con- 
vierten un programa bueno 
en uno excelente, 


La acción se sitúa en un 
lugar intermedio entre El 
Imperio Contraataca y El 
Retorno del Jedi. En esta 
ocasión, el protagonista es un 
mercenario que tan sólo pre- 
tende ayudar a la Alianza 
Rebelde para ganarse un 
buen puñado de pasta. El 
Imperio es consciente 
del peligro que 
supone Luke 
Skywalker para 
sus Oscuros 

planes y ha 
decidido qui- 
tarle de en 
medio de una 
vez por todas. 
Tu misión consiste principal- 
mente en ayudar a Luke a 
conseguir sus objetivos sin 
mayores problemas. 

Se trata de un programa 
muy variado, tanto por sus 
gráficos como por el estilo de 
juego y el número de misio- 
nes. El protagonista se 
enfrentará a diez misiones 
distintas, algunas de las cua- 
les se componen de varias 
partes, Cada misión tiene 
una ambientación diferente y, 


lo mejor de todo, existen 
cinco modos de juego distin- 
tos que se van alterando a 
lo largo del título, En determi- 
nadas misiones hay que 
manejar una nave, unas 
veces como piloto y otras 
como artillero. También hay 
misiones “a pie”, en donde el 
juego recuerda bastante a 
Tomb Raider. También 
podrás volar con la ayuda de 
un Jet Pack. Y, por último, 
llevarás una moto espacial 
Si has visto El Retorno del 
Jedi seguro que sabes a qué 
tipo de moto me refiero. 
Shadows of the Empire 
tiene todos los ingredientes 
de la saga creada por el 
genial George Lucas. En el 
juego aparecen, aunque tan 
sólo en los vídeos, Luke 
Skywalker y la princesa Leia. 
También podrás ver al caza- 
recompensas Boba Fett, 


A 


además de los soldados, con 
sus uniformes tan caracterís- 
ticos. Y, por supuesto, tam- 
poco faltan los típicos robots 
AT=ST y AT-AT, 

La primera misión se desa- 
rrolla en Hoth, el planeta 
helado, donde la Alianza 
mantiene oculta su base. Sin 
embargo, al igual que en la 
película, el Imperio tiene 
conocimiento de ello y se 
lanza al ataque. En ese 
momento comienza el juego, 
con el protagonista a los 
mandos de un caza para 
repeler la agresión. 

Esta misión llama mucho la 
atención porque aparecen los 
AT-AT imperiales (los elefan- 
tes mecánicos de la película). 
Para eliminarlos puedes har- 
tarte a disparar o, mucho 
mejor, puedes enrollar un 
cable en sus patas para 
hacerles caer. 


La misión más emocionan- 
te es la persecución en motos 
espaciales. Unos esbirros del 
Imperio se dirigen en estos 
vehículos hacia la guarida de 
Obi Wan Kenobi, donde se 
encuentra Luke. Tu misión 
consiste en perseguir a estos 
individuos en tu propia moto 
y derribarles antes de que 
alcancen su objetivo. La 
mitad de la misión se desa- 
rrolla en el interior de una 
pequeña ciudad, y la otra 
mitad en un cañón rocoso. La 
sensación de velocidad está 
muy bien lograda y la perse- 
cución es emocionante. 

Por lo general, las misiones 
en las que hay que manejar 
una nave están bastante bien. 
Resulta especialmente espec- 
tacular la última de todas 
ellas. Sin embargo, cuando 


X<WING VS TIE FIGHTER 
Lucasrisutte 
“Todo un simulador basado en 
La Guerra de las Galaxias. 


e 


ES DATAN 


hay que ponerse en el puesto 
del artillero, el juego pierde 
algo de emoción. Tan sólo se 
puede manejar el punto de 
mira, Si se lleva alos extre- 
mos de la pantalla, también se 
mueve la nave, pero con una 
trayectoria más o menos fia. 

La mayoría de las veces te 
tocará manejar directamente 
al protagonista. Estas misio- 
nes no están en absoluto mal 
hechas, pero visto el estándar 
actual del mercado se que- 
dan un poco cortas. La mejor 
de todas es una en la que 
hay que utilizar constante- 
mente el Jet Pack. 


DARK FORCES 
Lucasansimo 
Dentro de poco disftutaremos de la 
segunda parte de este título. 


Los gráficos son muy bue- 
nos. Sólo hay que echar un 
pequeño vistazo a las panta- 
llas que os ofrecamos para 
darse cuenta de ello. El juego 
hace un uso intensivo de las 
características que proporcio- 
nan las tarjetas 3D y gracias 
a ello logra una calidad gráfi- 
ca bastante elevada. De 
todos modos, las texturas del 
juego están muy trabajadas y 
dan un toque final muy 
bueno. Donde flojea es en los 
personajes (el protagonista, 
los soldados, etcétera), que 
parecen no estar formados 
por el número suficiente de 
polígonos. Aun así, se puede 
decir que no están nada mal. 

Los vídeos han sido crea- 
dos con imágenes sintéticas, 
pero tienen una calidad 
impresionante. Se nota que 
los chicos de LucasArts tie- 
nen algo que ver con el 


'YODA STORIES 
Lucasirsecro 
Versión de Aventuras de Escritorio 
de la saga de George Lucas. 


mundo del cine. De hecho, 
los modelos sintéticos de 
Luke y de la princesa Leia 
son magníficos. 

El sonido es de gran cali- 
dad, Los efectos son espeo- 
taculares, así como la banda 
sonora, en Audio CD. 

Shadows of the Empire es 
un gran título. Quizá no llegue 
a ser juego del año, pero te lo 
pasarás realmente bien con 
él. Por cierto, es imprescindi- 
ble una tarjeta aceleradora 3D 
para jugar... Si no tienes una 
¿qué esperas para comprar- 
la? No te arrepentirás. 


F. DE La VILLA 


Shadows of 
Mie Empire: 


Elimperio de Lucas 
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CLOSE COMBAT 2: 
A BRIDGE TOO FAR 


La Segunda Guerra Mundial es uno de los 
conflictos bélicos más empleados a la hora 
de crear un juego. Ahora ha llegado hasta 


nosotros la secuela del clá: 


i bien en Estados 
Unidos, Close 
Combat obtuvo un 


éxito sin precedentes gracias 
a su sistema de juego en 
tiempo real, en España no 
logró alcanzar las mismas 
cotas de popularidad. En 
nuestro país, los usuarios 
prefieren títulos de estrategia 
más del estilo de Warcraft o 
C8C. Esta segunda entrega 
del clásico de Atomic Games 
mejora muchos aspectos del 
juego, aunque su /ook básica- 
mente sea el mismo. 

Ahora, el número de misio- 
nes es más elevado, y se ha 
dotado de mayor importancia 
al modo campaña. Si no has 
jugado a la primera entrega, 
más vale que visites el tuto- 
fal, pues sin él te encontrarás 


CLOSE COMBAT 
AtomicrMicrosott 
El origlinal también fue 
muy aceptado por el público. 


a] 


perdido desde el principio: el 
manejo del juego es algo 
complicado. Todavía no tene- 
mos confirmado si el progra- 
ma va a ser traducido a nues- 
tro idioma, como ocurre con 
el fabuloso Age of Empires 
(también de Microsoft). Si no 
es así, mucha gente no podrá 
acceder a las graciosas virtu- 
des del programa. 
Gráficamente, el juego se 
parece bastante a la primera 
entrega, pero muchas miso- 
nes cuentan con elementos 


COUNTER ACTION 
MindecapesProein, SA. 
Otro juego de estrategia de la 
S.G.M, en tiempo real, 


o de Microsoft. 


propios diferenciadores, 
como pueden ser las iglesias, 
plazas típicas de cada pueblo 
o elementos históricos reales. 
Los gráficos están muy defi- 
nidos, pero son bastante 


pequeños en lo que se refiere 
alos soldados, con lo que 
podemos perder alguno de 
nuestros grupos debajo de 
los árboles y volvemos locos 
hasta que logremos encon- 
trarlos de nuevo. Aunque se 
puede emplear un zoom de 
pantalla, este modo no es 
operativo ya que no permite 
visionar la suficiente parte del 
mapa como para controlar 
correctamente la situación. 


Los vídeos comprimidos 
en formato MPEG que cuen- 
tan la historia de la Segunda 
Guerra Mundial son nuevos. 
Son de alta calidad, y mere- 
ce la pena verlos para cono- 
cer aquella contienda. El so- 
nido está cuidado y, aunque 
parecido al de la primera en- 
trega, cumple su cometido. 

Un juego entretenido que, 
aunque no llegará al gran 
público, agradará a los 
amantes de la estrategia. 


E. Aras 


Close 
Combat 2 


| 


¡Demasiado parecido 


El rol y la 
estrategia se 
unen en el 
mundo de 
fantasía que 


les brinda Sierra. El más 
romántico y cruel Medievo 


AP) ue Sierra es una de 

I ¿JO las grandes compa- 

US, mías de software 
lúdico del mundo es algo que 
nadie duda. Ante nosotros 
tenemos uno de sus últimos 
lanzamientos. La casa que se 
hizo famosa con las videoa- 
venturas de Roberta Williams, 
Al Lowe y demás programa- 
dores, creadores de series 
multimillonarias como King 
Quest, Lany o Police Quest, 
ha ampliado su oferta a otros 
géneros dentro del mundo de 
los juegos. Así, han surgido 
algunos arcades, programas 
de estrategia e 
incluso 


Birthright se 
encuentra enmar- 
cado dentro de la 
serie Advanced 
Dungeons 8 Dragons, 
prestigiosa colección de pro- 
ductos de rol, en forma de 
novelas, juegos de mesa y, 
por qué no, de ordenador. 
Esto de por sí es un seguro 
de seriedad en el producto y 
en la historia que hay tras él. 


¡Sa 


Te tienes que poner a los 
mandos de un país dentro de 
un continente en el que coe- 
xisten otras potencias que 
pugnan por el trono de 
Hierro. Durante el transcurso 
del juego irás ganando una 
serie de puntos... El primer 
reino que alcance los 300 se 
convertirá en gobernador glo- 
bal del continente. Pero no 
será una tarea fácil ni rápida, 
y te proporcionará unas gran- 
des dosis de emoción. 

El juego en sítiene varias 
opciones. Se puede comen- 
zar en modo historia, donde 
deberás avanzar hacia el 
trono de hierro. Para ello tie- 
nes que combinar luchas de 
estrategia al más puro estilo 
militar con aventuras en 

mazmorras más propias 
de los clásicos juegos de 
rol. Sin embargo, si quie- 

res entrenarte, podrás 
jugar estas aventuras y 
batallas independien- 
temente, sin seguir ningu- 
na historia. 


IMPERIALISM 


SSIaProcin, SA. 
Estrategia muy entretenida para 
“amantes dal gónero. 


No es cuestión baladí 
hacerse con el control del 
juego desde el principio, 
pues existen múltiples opcio- 
nes que dominar. Por ello los 
programadores han introduci- 
do unos magníficos tutoriales 
que te permitirán ir tomando 
el control de estas variables. 
Hay tres niveles que ahondan 
en el juego. 

Técnicamente el juego es 
correcto, aunque existe una 
gran variación entre distintos 
tipos de acción. Las aventu- 
ras en mezmorras poseen 
una perspectiva 3D de buena 
calidad gráfica, pero las bata- 
llas dejan bastante que dese- 
ar, tanto gráficamente como 
en claridad de concepto. 


CN ALTERNATIVAS 


DRAGON DICE 


IrteplayaVigin 
Un juego de rol medieval, basado 
en las regias de los de tablero. 


El sonido es bastante flojito 
en todo el juego. No está al 
nivel de un título tan cargado 
de matices épicos. En gene- 
ral, un programa curioso, que 
mezcla sabiamente estrategia 
con las aventuras de rol y 
consigue crear una atmósfera 
adecuada, pero que puede 
aburrir a los que no sean 
seguidores de esta especie 
de género mixto. 


A. J NovILLO 


Birthright The: 
Goraom's Alllance' 


TE GT 


segundo. Apenas tuviste 
darte cuenta y ya era demasiado tarde... 
A estas alturas, tu sistema al completo 
se encuentra mortalmente infectado. 


¡ eres un aficionado al 
cine de ciencia ficción 
seguramente recorda- 


rás una película llamada Viaje 
Alucinante (que incluso tuvo 
su correspondiente juego de 
8 bits, Fantastic Voyage), en 
la que a una persona era 
reducida a tamaño microscó- 
pico para introducirla en el 
organismo de un hombre e 
intentar salvarle de su infeo- 
ción. Pues bien, esta vez las 
tornas han cambiado, y el 
que acaba de ser infectado 
no es otro que tu propio 
ordenador, ¿El causante? Un 
fatídico virus de los que de 
vez en cuando se dedican a 
aniquilar nuestros ficheros sin 
piedad. Por supuesto, esto 
no puede quedar así. La ven- 
ganza está servida. 

El original planteamiento de 
este juego de las no dema- 
siado conocidas compañías 
Kidum Multimedia y Telstar te 
sitúa en el interior de tu orde- 
nador. Allí, haciendo uso de 
energía en forma de 
kilobytes, contarás con una 
serie de vehículos destinados 
a erradicar de una vez por 
todas a los distintos virus 
que pululan por los archivos. 
La pantalla muestra en su 
parte derecha la estructura 
de directorios del disco duro 
o, mejor dicho, de tu disco 
duro, junto con los ficheros 
que se encuentren afectados 
por un ataque del virus. 


OS VIRUS 


Todo sucedió en tan sólo unas décimas de 


El sistema de juego es muy 
parecido al que pudimos ver 
en Descent ll. Es decir, un 
entorno tridimensional en el 
que dispones de total libertad 
de movimientos en 360 gra- 
dos. La particularidad está en 
que el "mapeado" lo compo- 
nen unas habitaciones que 
son directorios y ficheros, 
como una FAT virtual. 

Cada habitación posee una 
serie de puertas por las que 
podrás moverte de un archivo 
aotro, o bien del directorio 
padre al hijo, y viceversa, 
Cuesta un poco al principio 
acostumbrarse a relacionar 
cada color de puerta con su 
significado, pero luego te 
moverás por tu disco duro 


HEXEN Il 
AcivisioneProsin. SA. 
¡Segunda entrega del clásico juego 
medieval de entorno 3D. 


mpo para 


con total soltura. Para los que 
no quieran complicarse 
mucho la vida existe la 
opción de activar el 
piloto automático, que con- 
duce hacia el archivo indica- 
do sin perderse, 

En modo de pantalla com- 
pleta la resolución pasa a 
320x200, lo cual, con los gráfi- 
cos sosos que posee el juego, 
¡no es muy recomendable. 
Además, hemos detectado 
problemas con el movimiento. 

Virus es un original progra- 
ma en el que no todo consis- 
te en matar a diestro y sinies- 
tro. Mezcla sabiamente 
acción y estrategia. 
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SHADOW WARRIOR 
2D Realms/EidossProsin, SA. 
Más de lo mismo, pero 
¡con sprites en dos dimensiones. 


Un viaje de limpieza 


por terior del PC. 


La isla de Man al norte de 
Inglaterra tiene el privilegio de ser sede todos los años de 
una curiosa competición de motociclismo. Gracias a este 
programa podrás participar en la misma sin moverte de casa. 


as carreras de motos 

se están convirtiendo 

en asiduas visitantes 
de los ordenadores persona- 
les. Tras el excelente Moto 
Racer delos franceses de 
Delphine Software, una ava- 
lancha de juegos de este tipo 
están a punto de alcanzar 
nuestras pantallas. Así, 
Superbikes de Virgin, Redline 
Racer de Ubi Soft y el título 
que ahora nos ocupa, Manx 
TT de Psygnosis, son un 
claro ejemplo. 

En el caso concreto de 
Manx TT, se trata de una 
conversión de la clásica 
máquina de Sega. Aunque 
parezca extraño, no ha sido 
la propia Sega, dentro de su 
sello Sega PC, la encargada 
de traerla a Europa, sino que 
se lo ha realizado Psygnosis. 
Dejando aparte los descono- 
cidos motivos que hayan lle- 
vado a ambas compañías a 
tal decisión, hemos de decir 
que se trata de un título muy 
fiel al original. Los conocedo- 
res del programa no queda- 
rán defraudados. 


cad arado 


IES 


Aparte del modo arcade, 
aparecen modos típicos de 
consolas y ordenadores, 
como pueden ser el Time 
Attack o el Desafío. Además, 
existe un Modo PC en el cual 
podemos elegir nuestra furio- 
sa montura. 

Gráficamente, Manx TT es 
bastante bonito, sobre todo si 
cuentas con una tarjeta 3Dfx, 
pero tiene un problema bas- 
tante importante: sólo cuenta 
con dos circuitos, y dos más 
si sumamos que ambos so 
pueden jugar al revés. Hoy en 
día sacar un juego al merca- 
do con sólo dos circuitos es 
bastante arriesgado, ya que 


MOTO RACER 
Delphina+Electrani Arts 
Todo un juego de motos que 
aprovecha la tecnología 3D. 


el usuario se va a cansar 
rápidamente del producto. 
Nos parece bien que sea una 
conversión fiel de la recreati- 
va, pero en estos casos 
siempre se suele añadir algún 
que otro circuito (sea o no 
secreto), con lo que el usua- 
rio siempre intentará alcan- 
zarlo, Una lástima. 


ROAD RASH 
EA StudicesElectonic Ate 
El clásico de consolas también 
obtuvo éxito en PO. 


El sonido, por su parte, 
está bastante cuidado, pero 
claro, el pequeño problema 
anterior le hace perder bas- 
tantes puntos a un juego que 
podía haber sido uno de los 
“pelotazos” de la temporada. 
Un pequeño tirón de orejas a 
los señores de Psygnosis por 
este motivo. 

Por cierto, si encontráis el 
truco que convierte las motos 
en ovejas (funcionaba tanto 
en la máquina como en la 
versión de Sega Saturn), 
hacédnoslo saber con la res- 
pectiva carta a nuestra sec= 
ción de Trucos. 


E. ARIAS 


Pocos circuitos en un 
programa desperdiciado. | 


MECGOS 


== 


Ace Ventura, el detective 
que encarnara en la gran 


3, + J A pa 
pantalla por el inefable Jim z Le, 


Carrey, sigue luchando contra / 


aquellos que pretenden NN) y, 
dañar a los pobres animales. Al 


p PAE $ 


PC PLAYER 


ES 


ce Ventura, detective 

de mascotas. Este 

posee su propia serie 
de dibujos animados para la 
pequeña pantalla. 
Precisamente de esta última 
es de donde se han tomado 
las ideas del programa. 

El juego es una videoaven- 
tura con partes de arcade, En 
alta resolución, posee una 
estructura simple, cosa lógica 
viendo que está en parte 
orientando a los “peques”. 
Como demostración de esto, 


MUPPETS EN LA ISLA... 
AciiisionProsin, SA, 
Otro juego de este tipo, 
de bastante mejor factura. 


el programa trae un sistema 
de control paternal activable 
a través de contraseña para 
que el lenguaje empleado sea 
más apropiado para niños. 
Los gráficos son una copia 
de los empleados en la 
pequeña pantalla, con gran 
cantidad de animaciones y 
algunas características de 
dibujo animado. Una de las 
mayores lacras a nivel gráfico 
es la escasa suavidad. Hacen 
transiciones con pocos fra- 
mes, lo que provoca que la 


LEGO ISLAND 
MindscapesProcin, SA 
Un juego para niños basado en les 
clásicas figuritas de Lego. 


animación sea un poco brus- 
ca. También hay una peque- 
ña ralentización en la pantalla 
cuando hay una gran canti- 
dad de gráficos en movimien- 
to de manera simultánea, 

Las conversaciones están 
traducidas al español. Esta 
traducción es de gran cali- 
dad, sobre todo la del perso- 
naje principal, que se parece 
enormemente a los dibujos 
televisivos. Esta interpreta- 
ción está muy integrada con 
los gráficos y el movimiento 
de las bocas. La traducción 
está realizada con giros espa- 
ñoles; tiene hasta referencias 
a Chiquito de la Calzada. 

El interfaz es en extremo 
simple, hecho que va en con- 
sonancia con la dificultad del 
juego. Tan sólo hay que 
pasar el cursor por cualquier 
parte activa del escenario 
para que se convierta en un 
icono que señala la acción 
que se puede realizar con el 
objeto. Si pinchas en ese 
momento, tal acción se lleva- 
rá a cabo. El inventario se 
muestra marcando a tu per- 
sonaje. Pinchando una vez 
eliges el objeto; debes arras- 
trarlo para pinchar otra vez 
sobre el lugar en el que ten- 
gas intención de usarlo. 


La dificultad no es muy 
elevada, pues los puzzles 
son de poca complicación. El 
programa lo que pretende 
sobre todo es entretener, 
con una gran cantidad de 
gags que mantienen el tono 
humorístico y desenfadado 
de Ace Ventura en todo 
momento. Además, al igual 
que nuestro querido 
Mortadelo, es un genio del 
disfraz, lo que habrás de 
usar en alguna ocasión. 


A. VEGAS 


E ¿Tienes Problemas con el Inglés? 


- inglés/castellano S|£ inglés/inglés. 


e Dos versiones estándar y 


profesional. Está formado “2” E encuentran en la base de datos ya que tiene la fórmula para 


or cinco programas. hacerlo. 
p 


e Diccionario intérprete: e Generador de Expresiones: Traduce expresiones a ambos 


diccionario con más de idiomos y además se pueden buscar expresiones introduciendo 


ocho millones de palabras una palabra como raíz. 

(se pueden añadir) Elmlel2l=] Ei) 0 Herramientas Mágicas : Esta herramienta 
e IMagic: diccionario de sinónimos con más es la que permite utilizarlas todas 
simultáneamente. 


Conexiones con Word 7.0 y 97 / Word 
28.000 verbos conjugados en cada idioma. perfect 5.2 y 6.0. 


Funciona perfectamente con verbos > 55 ETT Si 
http://www.seric.es/wordmagic 'erAnis | 
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de 3 millones (se pueden añadir) 


+ Conjugar: Conjugador de verbos. Más de 


Unos escenarios post-apocalípticos, 
unos aires de Edad Media, una 
carrera trepidante y una historia 


de lo más atrayente son los 
secretos de este juego que no 
puede ser pasado por alto. 


124 de diciembre del 
año 2054, los temidos 
jinetes del Apocalipsis 


se posaron sobre la Tierra, y 
no en forma de guerra, plaga 
o inundación, sino como un 
torrente de fuego, asolando 
todo a su alrededor. La Tierra 
se sumió en la oscuridad, y 
para los pocos supervi- 
vientes que quedaron 
comenzó una nueva 
era: Dark Earth. 

300 años después del 
Gran Cataclismo, la 
gente se agrupó en 
ciudades fortifica- 
das llamadas 
Stallites, únicos luga- 
res donde podía dis- 
frutarse de calma y 
seguridad. Más allá de las 
murallas de estas construc- 
ciones, allí donde se pierde la 
vista, reinan la oscuridad, el 
caos y lo desconocido. 

Terribles tormentas, bestias 
salvajes y criaturas despiada- 
das acechan en la sombra 
esperando con ansiedad 
cualquier presa que se les 
presente, Y, con ellas, una 
sustancia viscosa, pulsáti, 
casi viva, de la que dicen que 
a cualquiera que la toque le 
aguarda un destino mucho 
peor que la muerte... 


En el Stallite Sparta, uno de 
los guardianes del fuego 
(fuerzas de seguridad de la 
ciudadela), de nombre 
Arkhan, se dirige como cada 
día a realizar su guardia ante 
el Gran Templo del Sol. Sin 
embargo, justo en este día su 
vida va a dar un vuelco 
imprevisto, Un intruso hace 

acto de presencia en el 
templo y, como conse- 
cuencia del enfren- 
tamiento, arroja 
una sustancia 
desconocida 
sobre nuestro 
protagonista, 
haciéndole 
sufrir toda 
serie de trans- 
formaciones, a cual más 
dolorosas. Ahora Arkhan 
debe encontrar un antídoto 
en Una carrera contra el tiem- 
po, en la que conocerá secre- 
tos de su mundo que era 
mejor no revelar. 

Dark Earth es una fasci- 
nante videoaventura con tin- 
tes de arcade desarrollada 
por la compañía francesa 
Kalisto Entertainment, distri- 
buida en todo el mundo por 
Microprose. Tras una impac- 
tante presentación, en la que 
se nos muestra el Gran 


Cataclismo en una más que 
lograda animación “renderiza- 
da”, se inicia lo que es el 
juego en sí. Curiosamente, no 
Comienza donde se supone 
que debería, esto es, en el 
¡momento en que Arkhan 
entra en contacto con la 
temible sustancia, sino un 
poco antes, Aunque no lo 
parezca, esto contribuye a 
entrar de lleno en la historia y 
la dota de mayor credibilidad. 
El aspecto gráfico está muy 
cuidado. Recurriendo a la 
técnica que popularizó Alone 
in the Dark, se muestra la 
acción desde diferentes 
cámaras estáticas, situadas 
en lugares estratégicos para 


no perder de vista al héroe. 
Tanto las secuencias de 
vídeo que de vez en cuando 
se intercalan como los deco- 
rados han sido generados en 
3D y convenientemente “pre- 
rrenderizados”, con un gusto 
exquisito (en 32.000 colores); 
estos últimos incluyen partes 
móviles como antorchas, 
aspas, mecanismos, etc. 


Los personajes son paligo- 
nales, pero con detalle sufi- 
ciente como para ser perfec- 
tamente creíbles, así como 
sus sombras. El movimiento, 
por su parte, tampoco mere- 
ce ninguna queja (salvo qui= 
zás en los giros del protago- 
nista). He sido definido 
mediante técnicas de motion 
capture y es de una factura 
francamente excelente. 

Una interesante novedad es 
que el protagonista, además 
de estar en modo normal o 
en modo de combate, tam- 
bién puede cambiar su 
humor. Con sólo una tecla, 
cambiarás el estado de ánimo 
de Arkhan, influyendo nota- 
blemente en la predisposición 
de éste, en la agresividad de 
sus diálogos y en sus movi- 
mientos. Puesto que no todo 
consiste aquí en recoger 


objetos y hablar con persona- 
jes, habrá ocasiones en las 
que sea inevitable el uso de 
la fuerza. En estos combates 
cuerpo a cuerpo será en los 
que tendrás que demostrar tu 
dominio de la espada con 
todo tipo de contrincantes. 
Como detalle adicional, para 
los más pacifistas y serenos 
de mente se ha incluido la. 
opción de combate automát 
co, con lo que sólo tendrás 
que contemplar el desarrollo 
de la pelea tranquilamente. 

El aspecto sonoro está a la 
altura del resto: una música 
acorde con la acción, unos 
diálogos (en inglés, eso sí) 
muy cuidados, y unos efec- 
tos especiales atronadores 
que transmiten una sensa- 
ción de profundidad muy 
lograda. El juego ha sido 
doblado a varios idiomas, 
pero no al castellano, por lo 
que habrá que conformarse 
con seguir los subtítulos, que 
sí han sido traducidos. 

El sistema de juego es sen- 
cillo, y la dificultad ha sido 
convenientemente ajustada. A 


esto contribuye el sistema de 
grabación de partidas, que no 
puede activarse en cualquier 
momento del juego, sino tan 
sólo cuando se llega a ciertos 
puntos. Muchos pensaréls 
que esto es un incordio, pues 
obliga a repetir ciertas accio- 
nes cada vez que mueres, 
pero también es cierto que 
gracias a ello sacarás más 
partido al programa. 

Lo más importante es que 
la jugabilidad mantiene un 
nivel de adicción más que 
aceptable, algo muy de agra- 
decer en estos días, Aunque 
mirado en conjunto Dark 
Earth no supone ninguna 
revolución en el mundo del 
videojuego (es más, se 
encuentra muy en la línea del 
reciente Ecstatica II, lo cierto 
es que sus desarroladores 


LTERNATIVA. 


RESIDENT EVIL 
CapcomaViain 
Un excelente programa proveniente 
de la consola Sony Pleystañion. 


PERFECT WEAPON 
ASO+Electronio Arts 
Otro Juego 3D con más elementos 
de arcade que de aventura, 


á 


LITTLE BIG ADVENTURE 2 
Delphine+ectronie ts 
Una gran aventura 3D, 
con diferente motor gráfico. 


han sabido reunir lo mejor de 
ceda género para dar lugar a 
una estupenda aventura que 
no defraudará a ninguno y 
enganchará a todo aquél que 
ose acercársele. 


S. CABRERA 


“Toda una sabia 
combinación de estilos. 


PC PLAYER 


El mundo perdido de la 
Atlántida siempre ha sido un 
misterio para la humanidad. 
En este juego de Cryo tienes 
la oportunidad de desvelar 
sus más íntimos secretos. 


tlantis es una aventu- 

ra gráfica ambientada 

en un mundo imagi- 
nario repleto de fantasía y 
sofisticación. En ella tomas el 
papel de Seth, un joven 
intrépido lleno de ilusio- 
nes. Su nuevo trabajo 
consiste en formar parte del 
cuerpo de seguridad de la 
reina, Todo parece ir bien 
hasta que nuestro amigo 
llega al palacio. En ese 
momento descubre que la 
reina acaba de desapare- 
cer. Sin dudarlo un momen- 
to, se lanza a la aventura con 
el fín de resolver el misterio lo 
más pronto posible. 

Se trata de juego muy 
parecido a títulos como Myst 
y Zork: Nemesis. La acción se 
sigue en primera persona, 


ACE VENTURA 
Tin LoveleDresmboxEros 

Una aventura gráfica para los más 
pequeños de la casa. 


como si el jugador se encon- 
trara en el interior del perso- 
naje, aunque la libertad de 
movimientos no 
es total. 


Cuando el personaje está 
parado, puedes mirar a tu 
alrededor en cualquier direc- 
ción. Pero cuando se pone en 
movimiento se activa una 
secuencia de vídeo que se 


LAST EXPRESS 
Broderaunerincrone Ara 
Todo un juegazo que encandilará a 
los aficionados al género. 


corresponde con la transición 
de tu posición actual hacia la 
nueva. Además, esta transi- 
ción es como la de una 
cámara de cine, no como 
una persona andando o 
corriendo, lo que le 
resta atractivo. 

Por lo demás, 
el manejo es muy 
sencillo. La cabe- 
za del personaje 

se mueve con el 

ratón. Cuando el 
protagonista se 
puede mover a 
una nueva posición 

aparece un cursor con 

forma de flecha para 
indicarlo. Mientras tanto no 
aparece nada. 

Si te encuentras con otro 
personaje, el cursor cambia y 
puedes hablar con él a través 
de iconos representativos del 
tema de conversación. 
Además, dispones de un 
inventario que te permite 
seleccionar objetos y usarlos 
con determinados elementos 
de las escenas. 

Lo más destacado son los 
gráficos. Están creados con 
herramientas de modelado 
3D y presentan una calidad 
muy alta. Las escenas están 
muy trabajadas, mientras que 


los personajes en sí dejan 
mucho que desear. Un efec- 
to muy logrado es el movi- 
miento. Los vídeos de transi- 
ción entre posiciones son 
buenos y encajan con el 
punto de vista. 

El sonido no está a la altu- 
ra de las circunstancias. Los 
efectos brillan por su ausen- 
cia y la música es un tanto 
repetitiva. Lo mejor son las 
voces, que están totalmente 
dobladas al castellano. 


F. DE LA VILLA 


Atlantis , q 


ABUSADO; 


El profundo misterio 
de la Atlantida. 


ARK REIGN 


Tras meses de espera llega 
un título que, además de 
cumplir las expectativas, 
introduce muy interesantes 
novedades en el tan manido 
campo de la estrategia bélica. 


arece que últimamen- El escenario no es un mero 
te los programas de adoro: afecta al desarrollo 


estrategia están proli-— de la acción. Así, las tropas 
ferando a pasos agigantados, — se mueven más rápido en 
multiplicándose casi tanto carreteras y más despacio al 
como los sucedáneos de subir colinas, además de 
Doom y similares. Esto en esconderse tras las montañas 
principio constituya un motivo o en la espesura de los bos- 
de alegría para todos los ques. Un soldado tendrá una 
seguidores de este tipode mejor visión delterr- 

juegos, pero también tiene —— torio que le rodea 


sus inevitables consecuen- 
cias negativas. 

Por cada título bueno apa- 
recen otros diez “no tan bue- 
nos”, por no decir mediocres 
o malos, Sin embargo, y afor- 
tunadamente, en el caso que 
nos ocupa esto no es así, ya 
que Dark Reign es una exce- 
lente muestra de que no todo 
está ya visto en ese terreno, 

A primera vista, el juego no 


difiere demasiado de prede- — si está 

cosores como Command £ a mayor 

Conquer o el más reciente altura que otro. Todo ello en 
Red Alert. Pero fijéndose un escenarios más grandes que 
poco más en los detalles y nunca, en 640x480 y con tres 
entrando de lleno en la diferentes terrenos: jungla, 
acción, uno se da cuenta de — nieve y descampado, 

que hay más diferencias de Existen cerca de 35 tipos 
las que parecen. de unidades, entre ellas algu- 


nas tan originales como 
moto-arañas, secuestradores 
de rehenes, hombres-bomba 
o espías. A estas unidades se 


RED ALERT: AFTERMATH 
WestuoodeVigin 

Nuevos niveles para le segunda. 

parte de Command 8 Conquer. 


les puede asignar un destino 
y un recorrido concreto, tanto 
individualmente como en 
conjunto, de forma que se 
pueden organizar ataques 
desde múltiples frentes. Lo 
mejor es la inteligencia artifi- 
cial con la que puede dotarse 
a las unidades. 
Silos 
escenarios 
que te ofre- 
cen te pare- 
cen pocos, 
crea nuevos 
con el editor 
de misiones, 
modificando 
desde el terreno 
hasta la inteligencia 
artificial. Si quieres ir más 
allá, conéctate con otros orde- 
nadores vía módem e Intemet. 


sé 
TOTAL ANNIHILATION 


GT Inteactivorisw Sofware Canter 


Un juego de estrategia en tiempo. 
real bastante difícil. 


Dark Reign es un excelen- 
te programa de estrategia 
ambientada en el futuro, 
completamente traducido al 
español (textos y voces). 


S. CABRERA 


os aires para 
Ta estrategia. 


Rugen los motores. El rally está 
a punto de comenzar... y tu 
ordenador a punto de echar 
humo con las fuertes emociones 


que obtendrás con este programa. 


INTERNATIONAL RALL 


CHAMPIONSHIPS 


uperar Rally 
Championships no era 
muy díficil, a pesar de 


que se trataba del mejor 
juego de rally del mercado. 
Simplemente había que tener 
en cuenta ciertos detalles... 

En la primera entrega, los 
circuitos eran demasiado 
parecidos entre sí, con la 
excusa de que se trataba del 
Rally de Inglaterra, predomi- 
mando sobre todo los escena- 
rios campestres. Ahora apa- 
recen circuitos de varios paí- 
ses (Italia, China, Suecia. 
es decir, hay una mayor 
variedad en los paisajes. 

Tanto es así, que podemos 
encontrar un mayor número 
de elementos diferenciadores; 
además ahora aparecen obs- 
táculos durante la carrera y, 
al ser las pistas más anchas, 
es más fácil adelantar, Si esto 
nos parece poco, también se 
ha incluido un Editor de 
Tramos para modificar los cir- 
cuitos a tu gusto. 

Otra de las novedades es la 
inclusión de nuevas opciones 
de juego como el “rally 
Rápido", que te permite 
acceder a cualquier circuito, 


o los cuatro diferentes niveles 
del “modo Arcade”, aparte de 
los ya conocidos campeona- 
tos y de las pruebas crono- 
metradas. Pero la opción más 
importante es la que permite 
jugar contra otro usuario en 
modalidad a pantalla partida 
o bien contra sieté jugadores 
más vía IPX. 

Los programadores de 
Europress han mejorado el 
apartado gráfico, gracias en 
Parte a las mejoras en los 
escenarios antes menciona- 
das. Además, han trabajado 
más la física de los choques: 
son más espectaculares, 
pues los coches poseen sus- 
pensión independiente. 


RALLY CHAMPIONSHIPS 


Evropressrhrcacia 
El original también resultó ser 
muy bueno en su época. 


Hablando de coches, hay 


nueve diferentes, tomados de 
la actual temporada, como el 


Escort de Carlos Sainz, los 
Renault Megane, y demás 
marcas como Subaru, 
Mitsubishi, Toyota o Nissan 
entre otras, todas perfecta- 
mente modeladas. 

Los menús también han 
sido completamente redise- 
ñados (ahora son bastante 
más atractivos), pero el tirón 
de orejas se lo deben llevar 


los programadores al eliminar 


la vista interior del volante. 
No entendemos el porqué, 
pero seguramente muchos 
jugadores de la primera 
entrega quedarán defrauda- 
dos al no encontrarla ahora, 
Por lo demás, sólo nos 
queda comentar el tema del 
sonido. Se mantienen las 
voces digitalizadas del copi- 


loto en español (algo de agra- 


decer), y las melodías han 
variado bastante poco, pero 
no se hacen pesadas. 


SegarSoga 
Un clásico de las máquinas 
recreativas en tu ordenador. 


LS MILALAD-LALS 


Aun así el juego es muy 
bueno. Ha perdido unos pun- 
tos con la vista interior, pero 
es el mejor juego de rally.. 
Ya veremos si Screamer 
Rally de Virgin lo supera. 


D. GozaLo 


Ideal para émulos 


de Carlos S: 


SAIL 2000 


espués de Sall'95, 
un inefable simulador 
de vela que apareció 


hace ya dos años, los progra- 
madores de Vivid Simulations 
han vuelto a caer en la incom- 
prensible tentación de conver- 
tir este deporte en algo diver- 
tido dentro de un PC. Han 
caído en la tentación y en los 
mismos errores que antes. 


Han pretendido asimilar su 
producto a los tiempos que 
corren. Además de abandonar 
el formato de disquete, han 
capacitado el programa para 
dos usuarios, en un ordena- 
dor o por módem o red local. 
Han adoptado el producto a 
las reglas de 1997, y además 
ofrecen una tabla de resulta- 
dos y un escenario costero... 


Sin embargo, en lo funda- 
mental no hay grandes cam- 
bios. A pesar de sus gráficos 
Super VGA, que por lo demás 
ya poseía la primera parte, 
este aspecto es igualmente 
mediocre, En cuanto al soni- 
do, las melodias de fondo 
aburren y los efectos espe- 
ciales te hacen desesperar. 

Pero lo peor de todo es la 
parsimoniosa falta de acción 
que rezuma el programa. Y es 
que, ¿a quién se le ocurre 
hacer un simulador de vela? 


D. MeLauizo. 


MACHINE HUNTER 


na operación de res- 
cate es la excusa 
para un arcade de 


acción trepidante. 

Un nuevo arcade se acer- 
ca a nuestras pantallas pro- 
metiendo acción a raudales. 
Desgraciadamente, no consi- 
gue sus objetivos. Te introdu- 
ces en la piel de un mercena- 
rio que debe adentrarse en 
una mina ocupada por un 
grupo de invasores y liberaria. 
Irás superando una serie de 
niveles eliminando a todos los 
enemigos que osen cruzarse 
contigo, cada vez más pode- 
rosos y en mayor cantidad, 

Sin duda, el juego es frené- 
tico. No dispones de un 
segundo de respiro y tienes 
que estar totalmente concen- 
trado en el juego, pues la 
cantidad de enemigos que 
aparecen es impresionante. 
Sin embargo, la escasa cali- 
dad técnica elimina cualquier 


posibilidad de éxito para este 
título. Dispones de dos posi- 
bles visiones: a través de una 
cámara rotatoria que variará 
el entorno manteniendo siem- 
pre centrado al jugador o 
bien con cámaras fijas. La 
visión será cenital y te move- 
rás por unos decorados con 
scroll multidireccional. 

Los gráficos son lamenta- 
bles. Hoy en día, cuando 
todos los títulos son en tres 
dimensiones y con alta reso- 
lución, los programadores te 
ofrecen un producto en baja 
resolución, con una paleta de 
colores poco atractiva y unos 


sprites, tanto para el jugador 
Como para el resto de enemi- 
gos, de baja calidad. Espe- 
cialmente el del jugador, que 
parece más bien pintado por 
el hijo de algún grafista... El 
sonido es monótono y añade 
bien poco al juego, de por sí 
descafeinado. 

El conjunto es un título que 
tiene buena intención y una 
idea en cierto modo atractiva, 
incluso original, dados los 
arcades que aparecen hoy en 
día; sin embargo, técnica- 
mente está mal desarrollado. 


A. y, NoviLLO 


Un débil conato 
de arcade. 


Nos llega el último juego de fútbol 
de Ubi de las manos, o más bien 
de los pies, de Kiko, una de las 
estrellas del Atlético de Madrid. 


ué mejor promoción 

para un juego 

deportivo que una 
de las estrellas del deporte 
local presente el programa. 
Hace tiempo que las casas 
de programadores se dieron 
cuenta de esta característica 
y desde entonces son habl- 
tuales el nombre o apellidos 
de algún famoso. 

Ya pueda ser Pete Sampras 
Tennis, Emilio Butragueño 
Fútbol, Ángel Nieto, Barkley 
Shut Up 8 Jump y “clenes y 
cienes” de títulos más. Pues 
bien, ahora le toca el turno a 
Francisco Narváez, Kiko, una 
de las estrellas de ese gran 
club de fútbol que es el 
Atlético de Madrid (¿se nota 
de qué equipo soy”) y de la 
selección nacional. 


ACTION SOCCER 
bi SottLbi Soft 
Primer Juego de Ubi relacionado 
con el mundo del fútbol. 


El programa en cuestión es 
World Football de Ubi Soft, 
que intentará competir con 
Fifa Soccer 98 y PC Fútbol 
6.0. Kiko tendrá que competir 
con Raúl, abanderado de Fifa 
Soccer. Si en el campo la 
calidad de estos jugadores es 
similar, sus respectivos jue- 
gos no están tan equilibrados. 
Y es que este World Football 
es un título interesante pero 
técnicamente insuficiente para 
los juegos actuales. 


a 


FIFA 97 
EA SporisrElectronic Ars 
Uno de los mejores hasta que 
aparezca la secuela del 98. 


VA 


PS 


Su calidad gráfica es infe- 
rior a Fifa Soccer. Se ha 
recurrido a las dos dimensio- 
nes, algo inusual en estos 
tiempos que corren, donde 
las tres dimensiones son el 
pan nuestro de cada día, 

Los jugadores son sprites 
completamente planos. Están 
bien realizados pero la sensa- 
ción de realidad es escasa, lo 
cual unido al escaso tamaño 
resta atractivo al programa. 

Hay tres diferentes cámaras 
desde las que observar la 
acción. La angulación desde 
las tres es la misma: tan sólo 
variará la distancia al campo. 
Es decir, que veremos más 
pequeños los sprites y más 
jugadores a la vez, 

El sonido es correcto, sin 
grandes melodías pero con 
las voces digitalizadas en 
inglés. Esto es un problema, 
pues el resto de menús y 
opciones están completa- 
mente en castellano. Además, 
las voces se repiten con bas- 
tante asiduidad y no están 
demasiado conseguidas. 

El conjunto es un programa 
técnicamente deficiente, pero 
que contrasta estas inferiori- 
dades técnicas frente a otros 
programas mejores con una 
enorme jugabilidad. 


El programa es fácil de ma- 
nejar y divertido, lo que hace 
que la falta de calidad gráfica 
quede a un lado y el jugador 
se sumerja en el programa. 


A. J. NoviLLo 


amantes del deporte rey. 


Para los sempiternos 


ATÍANTA 737 


E TODAS, LAS NOVEDADES DE 
LA PROXIMA TEMPORADA 


ALU 


plo 


juscribete enviando este cupón por correo o fax (91) 661 43 86, o llamando de Lunes a Jueves en el Horario 
le 9:00 a 14:00 y 15:00 a 18:00, Viernes de 9:00 a 15:00 al teléfono (91) 661 42 11". 
ESTA OFERTA ANULA LAS ANTERIORES. VÁLIDO HASTA FIN DE EXISTENCIAS. 


Deseo suscribirme a la revista PC PLAYER por sólo 4.995 ptas. 
Suscripción 1 año (12 revistas) + juego Mortal Coil. 


Nombre y apellidos F Nacimiento 
Domicilio cr 
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FORMA DE PAG 
Con cargo a mi tarjeta VISA 

Fecha de caducidad de mi tarjeta / 
DDomiciliación bancaria. (Rellenar código cuenta cliente) 


OContra-reembolso del importe más gastos de envío. 
ERRE PE PO AA, Cheque a nombre de TOWER COMMUNICATIONS, S.F.L, que adjunto. 
fin de existencias* iro Postal (adjunto fotocopia del resguardo) 


En esta ocasión os presentamos un juego 
que a primera vista parece un simulador; nada más 
lejos de este trepidante arcade futurista de Blue Byte. 


), or fortuna, los progra- 

aÉ) madores de juegos se 

han puesto al día a 
velocidad de vértigo. Parece 
mentira que se hayan podido 
adaptar tan deprisa a tecno- 
logías recientes en el merca- 
do, como son MMX y las tar- 
jetas gráficas de aceleración 
3D. Continuamente aparecen 
títulos que aprovechan al 
máximo el hardware instalado 
en nuestros ordenadores. 
Este programa es un ejemplo 
más de todo ello, 

Extreme Assault es un 
juego de acción en el que 
puedes manejar un helicópte- 
ro o un tanque, ambos de 
corte futurista. Wás que un 


WIPEOUT 2097 
PeygnosissEatronk Aris 
Otro juego de cferente género 
que aprovechalas tarjetas 3D, 


simulador, es un arcade en 
toda regla. Los vehículos son 
extremadamente fáciles de 
manejar y la forma de jugar 
es realmente simple. El terre- 
no está repleto de enemigos 
que se dedican a hacerte la 
vida imposible. El secreto del 
éxito es tener unos nervios de 
acero y, sobre todo, unos 
buenos reflejos. 


Telstamrosin, Sa. 
Simpática especie de Doom dentro 
de tu proolo ordenador. 


Al comienzo de cada 
misión participas en una 
sesión informativa en la que 
te asignan unos objetivos. 
Esta sesión se desarrolla en 
3D; muestra sobre el terreno 
tanto los objetivos como los 
peligros existentes. A conti- 
nuación hay una pequeña 
secuencia de aproximación a 
la zona y comienza la acción. 
Tu trabajo consiste en des- 


truir objetivos militares enemi- 


gos, aunque no siempre es 
así. En ocasiones hay que 
realizar acciones más delica- 
das, como el rescate de pri- 
sioneros. Para finalizar con 
éxito cada misión hay tres 


tipos de armas diferentes y 
un escudo de energía. La 
mayoría de ellas deben ser 
recargadas con elementos 
que suelen aparecer cuando 
se destruye a los enemigos. 
Los gráficos están bien. 
Los modelos tridimensionales 
son buenos. Las texturas tie- 
nen una calidad adecuada, 
exceptuando las del terreno. 
El nivel de detalle del mismo 
es más bajo que el del resto, 


Esto se hace especial- 
mente patente con una tarje- 
ta aceleradora 3D. Con una 
de estas tarjetas el juego 
funciona a mayor velocidad y 
el aspecto general mejora, 
pero el terreno se ve peor 
que en la versión estándar. 
Los efectos como disparos, 
explosiones, humo y superfi- 
cies transparentes son, sim- 
plemente, adecuados. 

En cuanto al sonido, 
Extreme Assault se puede 
considerar un juego dentro 
del estándar actual. Efectos 
especiales de calidad sufi- 
ciente y música típica de un 
juego de acción militar. 


F. DE LA VILLA 


PERFECT ASSASSIN 


Después del magnífico ejemplo de MDK, los 
asesinos del mundo futuro se disponen a 
entrar en acción. El infinito universo está a 
punto de caer en tus peligrosas garras. 


nun futuro lejano, 
cuando el hombre ha 
conseguido colonizar 


la galaxia, teaparece la figura 
del asesino. Es alguien des- 
piadado, de procedencia 
incierta, que mata a 
quien se le orde- 
ne si se le paga 
bien. Un merce- 
nario, vaya. En 
este caso debes 
hacerte con el 
control del más 
grande y sangui- 
nario de todos 
los asesinos en su 
última misión. 
Mientras tu nave 
deambula por el 
espacio, recibes una 
llamada. Una cliente 
requiere tus servicios en un 
lejano planeta, así que diriai- 
rás tu nave hacia allí. Cuando 
bajes a la superficie del pla- 
neta encontrarás que se ha 
producido una matanza. Aquí 
comienzan tu aventura y tus 
investigaciones. Es un título 
con ciertos toques de origina- 
lidad en su desarrollo pero 
limitaciones técnicas, espe- 
cialmente en el plano gráfico 
durante los mapas. 


nana 


El desarrollo del juego as un 
equilibrio entre arcade y aven- 
tura, Controlarás al asesino 
con una mirilla de color verde. 
Con ella lo moverás de un 
lugar aotro e interaccionarás 

con los objetos del 
entorno, así como 
elresto de 
ses vivos. El 
ontrol de la 
sirila se realiza 
an el ratón. Al 
¡lsar el botón 
recho, la miri- 
se vuelve roja. 
A partir de ese 
momento controlas 
tu arma. Si pulsas el 
botón izquierdo, dispa- 
rarás contra el objeto 
sobre el que esté la mirilla. 

El protagonista se mueve 
por un entorno tridimensional, 
aunque los gráficos no consi- 
gan esta sensación demasia- 
do bien. El juego carece de 


AA 
PERFECT WEAPON 


ASC=EKctonio At 
Un juego del est, pero sin 
el componente de aventura gráfica. 


un scroll continuo, de modo 
que irás pasando de una 
pantalla a otra. Cuando 
hables con otros seres apa- 
recerá una nueva pantalla 
con el rostro de los interlocu- 
tores, así como las opciones 
que tienes para hablar. 

La interfaz de usuario es 
relativamente cómoda, pero 
ocupa demasiada pantalla, 
dejando poco espacio para lo 
auténticamente Importante. 
Está formada por un grupo 
de botones con los que con- 
trolarás el inventario, una 
serie de acciones fundamen- 
tales y los menús principales. 


ECSTATICA Il 
PaygnosiseElectrnie Arts 
Un juego que demuestra que 
exsten maravillas en este género, 


Diseñado sobre una idea 
del creador de Judge Dreda, 
técnicamente no está mal. El 
aspecto gráfico es correcto. 
En el modo mapa, los sprites 
están "plxelados”, pero las 
“renderizaciones” de conver- 
saciones son excepcionales. 

El sonido es correcto, pero 
no espectacular. En general 
el juego cumple su cometido. 
Aunque de entrada no llama 
la atención, es entretenido 
una vez lo has probado, 


A. y. NoviLLO 


el asesino perfect: 


El futuro tras 
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La trepidante acción del baloncesto vuelve a 
nuestros monitores con World League 
Basketball, un título que intentará 

derrocar de su trono a NBA Live. 


WORLD LEAGUE 
BASKETBALL 


esgraciadamente, no 
son muy habituales 
los juegos de balon- 


cesto en nuestro país. Aparte 
de NBA Live, clásico donde 
los haya y uno de los mejores 
simuladores deportivos de 
todos los tiempos (cuyo 
nuevo lanzamiento es uno de 
los momentos más deseados 
por éste que escribe) y PO- 
Basket, hermano menor de 
PC-Fítbol, son escasísimos 
los lanzamientos de juegos 
de este deporte. Alguna vez 


nos llegan programas del 
estilo de NBA Jam, pero 
carecen de la emoción del 
auténtico baloncesto 

World League Basketball 
recoge únicamente seleccio- 
nes nacionales, por lo que 
equipos de NBA y ligas 
nacionales están descarta- 
dos. Es curioso que puedas 


escoger Singapur y no ape- 


recen clásicos como Yu- 
goslavia... incomprensible. 


¡Como suele ocurrir en 
muchos simuladores deporti- 
vos que carecen de derechos 
de imagen sobre los jugado- 
res, los nombres son inven- 
ciones cercanas a la realidas, 


WORLDWIDE SOCCER 
SegarSaga 
El deporte ey en España puede 
contar con más acoptos,. 


como en el caso de Fernando 
Herreros o Alberto Martínez. 
En realidad es un detalle sin 
demasiada importancia, pero 
da valor añadido al título. Las 
modalidades de juego son 
más propias de un programa 
de fútbol. Puedes participar 
en unas eliminatorias o en 
una liga en el modo todos 
contra todos. Evidentemente, 
escoges entre múltiples equi- 
pos, cuya calidad suele ser 
pareja a la realidad. 
Gráficamente es inferior a 
NBA Live, especialmente en 
los jugadores. La mecánica 
de los distintos movimientos 
de cada jugador se ha resual- 
to con bastante calidad. Sin 
embargo, se hecha en falta la 
espectacularidad de NBA 
Live, pues el juego es algo 


ROLAND GARROS 97 
Interplaye gin 

Y sno, aemular a Arantxa. 

sobre sutomso favorito 


soso, aunque se puedan 
hacer algunos mates dignos. 
Técnicamente dispones de 
infinidad de opciones tanto 
en ataque como en defensa. 
El control del juego es sen- 
cillo, a travás de cuatro boto- 
nes, Tres serán útiles en ata- 
que y los cuatro en defensa. 
El aspecto sonoro es correo- 
to, pero se echan de menos 
cánticos y ritmos calientes. 
Una buena aproximación al 
mundo del baloncesto. 


A. J. NovitLO 


World League 
Basketball 


Las luces se encienden 


sobre la cant 


STAR TREK: 
STARFLEET ACADEMY 


En la serie Star Trek siempre se ven oficiales 
comandando las naves. Pero todos han tenido 
que empezar desde cadetes, en la academia. 
Es el momento de seguir sus augustos pasos. 


espués de mucho 
esperar este título por 
parte de la comuni- 


dad trekkie, por fin llega a 
todas las pantallas. En esta 
ocasión se sale un poco de la 
tónica de aventuras basa- 
das en la famosa serle, 
para centrarse en un 
completo simulador 
de vuelo y combate 
de naves espacia- 
les, todas ellas 
englobadas dentro 
del universo Trek. 

Aunque la acción es 
la principal característica 
del juego, no deja de haber 
un componente de aventura. 
Así, debes tomar decisiones 
de todo tipo, manejando los 
*politiqueos” de la academia 
para finalizar tu carrera con 
las mejores calificaciones. 

El vídeo es una parte muy 
importante dentro de todo el 
juego, Baste decir que ocupa 
5 CDs, lo que parece excesi- 
vo para un arcade. Es de 
gran calidad, en un formato 
similar al cinemascope (con 
bandas negras arriba y abajo 
de la imagen) a pantalla com- 
pleta y sin utilizar vídeo 
entrelazado, lo que confiere 
una gran vistosidad. Para 
quienes no dominen comple- 
tamente el inglés hablado, se 
pueden poner subtítulos que 
mostrarán lo que se va 
diciendo en todo momento. 


La parte más entretenida es 
el manejo de naves; puedes 
tomar los mandos de una 
gran cantidad de ellas. Por 
Una parte están 


las naves 
de la federación, de las que 
puedes escoger las cuatro 
principales; enfrentándose a 
ellas hay hasta 30 tipos dis- 
tintos de naves, las cuales 
también podrás pilotar. 
Aparte de manejar los man- 
dos, podrás acceder a las 


STBORG 
Simon 4 SehustersVirgin 
Videoaventura gráfica basada. 
en la asimilación bora, 


diferentes estaciones de la 
nave, como ingeniería, comu- 
nicaciones o el ordenador. En 
todas ellas te proporcionarán 
la información necesaria 
para tomar la deci- 
sión más acertada, 
La simulación está 
íntegramente en 3D, 
lo que permite que sí 
tienes una tarjeta gráfi- 
ca aceleradora puedas 
gozar de toda la 
potencia del juego. 
El manejo es sen- 
cillo, con pocas 
teclas clave, aunque 
varias de apoyo que se 
utilizan de manera esporác 
ca, como cambiar el estado 
de alerta, establecer comuni- 
caciones o activar el rayo 
tractor. El movimiento es 
suave incluso en alta resolu- 
ción; si tienes problemas, 
siempre puedes disminuir la 
calidad de los gráficos para 
adaptarlo a tu configuración. 
La línea argumental central 
consiste en ir pasando las 
diferentes misiones que te 
sean encomendadas por la 
flota para graduarte. Sín 
embargo, si prefieres la 
acción pura, siempre puedes 
preparar una batalla en la 


ST GENERATIONS 
MicroprosesProsIn, SA, 
Aventura de la Nueva Generación 
con “tufllo? a Doom. 


que eliges las navas que 
intervienen y la que tú pilotas, 
en la que el único vencedor 
es quien queda vivo. 

El juego no sólo consiste 
en machacar naves una tras 
otra, pues esto se saldría por 
completo de la filosofía trek- 
kie. Deberás tomar contacto 
con otras naves, ser diplo- 
mático, explorar lugares des- 
conocidos y, en cefinitiva, 
llegar donde ningún hombre 
ha llegado jamás. 


A. VEGAS 


| 


HEXEN 2 


Los seres más crueles que 
puedas imaginar vuelven a 
hacer de las suyas en un 
arcade tridimensional. 
Disponte a luchar contra ellos 
en una secuela de calidad. 


exen 2 es una secue- 
la que ha sabido 
hacerse esperar, 


sobre todo por los poseedo- 
res de una tarjeta aceleradora 
3D. Desde hace varios meses 
los adictos a este tipo de jue- 
gos no han parado de espe- 
cular acerca de las caracte- 
rísticas del título. 

Nada más salir la 
demo en Internet, 
experimentó un elevado 
Número de downloads. La 
mayoría de ellos se supone 
que corresponden a propie- 
tarios de aceleradoras 3D 
que, embelesados por la ver- 
sión GL de Quake, no podían 
esperar a ver la versión GL 
de este programa. 


Muchos lectores segura- 
mente son conscientes de las 
excelentes relaciones que 
existen entre id, creadora 
de Quake, y Raven, crea- 
dora de Hexen 2, De 
esta fructífe- 
ra 


relación nacieron 
otros títulos como 
Heretic y Hexen 
Pues bien, con 
Hexen 2 se repite la 
historia. El juego utili- 
za el excelente engi- 
ne de Quake. Esto 
es algo que salta a 

la vista nada más 
arrancar el programa. Desde 
los mensajes de arranque 
hasta la pantalla de salida, 
todo huele demasiado a 
Quake. Incluso los menús son 
prácticamente iguales. 


Se puede decir que Hexen 
2 es un Quake ambientado en 
un mundo de fantasía en el 
que, como es habitual en 
estos casos, todo se basa en 

la magia. En el juego pue- 
des encontrar 
agua, 


lava, trampas, teletrans- 
portadores, puertas 
secretas y un largo etcé- 

era. Pero nada que no 
apareciera en Quake. 

Lo que realmente dife- 
rencia a ambos juegos es 
la ambientación, el número 

Je personajes protagonistas 
y las armas. Hexen 2 tiene 
unos gráficos mucho más 
claros y llenos de colorido. 

Quizá su aspecto final es 
menos espectacular y se ven 
grandes contrastes entre las 
zonas claras y las oscuras; 
sin embargo, de esta manera 
logra ajustarse más a la reali- 
dad. Muchos nos hemos que- 
jado, con bastante razón, de 
la oscuridad que reinaba en 
Quake. Por fortuna, Raven ha 
decidido cambiar un poco las 
Cosas en este aspecto. 


En cuanto a los personajes, 
se produce una interesante 
novedad, Esta vez el jugador 
puede elegir entre cuatro 
diferentes, Existe un guerrero, 
un paladín, un asesino y un 
mago. El paladín es un lucha- 
dor nato. Basa toda su actua- 
ción en la fuerza bruta: es la 
elección ideal para los aman- 
tes de la acción pura y dura. 
El guerrero no es tan fuer- 

te, pero puede hacer un uso 
limitado de la magía. El asesi- 
no puede moverse con sigilo 
y mata con cierta facilidad, 
pero es débil. El mago dispo- 
ne de la magia como arma 
principal. Cada uno de ellos 
tiene sus ventajas e inconve- 
nientes. La elección más ade- 
cuada depende totalmente de 
los gustos del jugador, aun- 
que lo mejor, sin duda, es 
intentar completar el juego 
con los cuatro. 

La otra cara de la moneda 
consiste en que cada perso- 
naje sólo dispone de cuatro 
tipos de arma. Esta cifra se 
queda un poco corta, porque 
uno de los mayores alicientes 
de este tipo de juegos es el 
número de armas disponi- 
bles. Además, esta carencia 
le resta mucho interés al pro- 
grama en modo multijugador. 


Por supuesto, los héroes 
disponen de numerosas ayu- 
das para finalizar su misión. 
Existen amuletos, corazas, 
cascos, muñequeras y posio- 
nes mágicas, entre otros 
muchos objetos, 
Incluso se puede 
encontrar un bastón 
que convierte a los 
enemigos en inocentes 
ovejitas. Pero no 
atodos. Los más 
poderosos son 
totalmente inmunes 
a este artefacto 
mágico, que sólo 
puede ser usado 
una vez. También hay una 
serie de anillos que permiten 
al jugador volar, respirar bajo 
el agua, recuperar energía y 
repeler los ataques enemigos. 
Tienen una duración limitada 
pero pueden llegar a ser 
extremadamente útiles. 

Para emplear determinadas 
amas, así como la magia, se 
necesitan dos tipos de maná. 
Se trata de una esencia mági- 
ca que se almacena en crista- 
los especiales, uno de color 


ezul y el otro de color verde. 
También se puede encontrar 
un cristal especial de color 
rojo en el que te ofrecen 
maná de ambos tipos. 
Al igual que la primera edi- 
ción de Hexen, el juego no se 
desarrolla de una forma 
líneal. En Quake se van 
completando las 
fases una detrás de 
otra. Sólo es 
necesario cargar 
de disco una 
nueva cuando ha 
finalizado la 
anterior. Sin 
embargo, en 
este caso se producen acoe- 
sos a disco con más frecuen- 
cia de la que sería deseable. 
El juego no está realmente 
dividido en fases, sino que se 


organiza en diferentes zonas 
que deben ser cargadas por 
separado. Algunas de ellas 
son muy pequeñas (como el 
molino que aparece al princi- 
pio del juego) y parece un 
poco absurdo y aburrido 
hacer que el jugador espere 
con cierta frecuencia. 

Un aspecto muy positivo 
de Hexen 2, por otro lado, es 
la gran interacción que existe 
con el escenario. Se pueden 
romper casi todos los objetos 
que aparecen a lo largo del 
juego. Incluso a menudo es 
necesario hacerlo para des- 
cubrir puertas secretas. 
También es posible hacer 
cosas tan curiosas como dis- 
parar una gran ballesta fijada 
en el suelo y subirse en una 
catapulta para salir despedi- 
do por los aires. 

Los gráficos del juego no 
resultan excesivamente lla- 
mativos. Tienen una calidad 
suficiente, pero no son como 
para tirar cohetes. El aspecto 
más positivo lo aportan deta- 
lles como el agua transparen- 
te que se puede ver tanto en 
la versión estándar como en 
la versión OpenGL. Por otra 
parte, los escenarios están 
bastante trabajados, aunque 
no se puede decir lo mismo 
de los enemigos. Son un 
tanto simples para una 
secuela do Quako. 


SHADOW WARRIOR 3D. 
30 ReslmssEidos 
Un juego del género basado en la 
étca de los ninias, 


BLOOD 


3D RealmssEidos 
¡Segunda entrega de Rise of the 
Triad con el motor de Duke Nukem. 


QUAKE 
1d Solware+New Sotware Center 
Clásico del que Hexen 
toma su motor gráfico, 


El sonido se ajusta a las 
expectativas. Buenos efectos 
y una música ambiental ade- 
cuada que logra poner en 
situación al jugador. 

Resumiendo, Hexen 2 es 
un juego que no defraudará a 
los seguidores del género, 
aunque se podría esperar 
algo más del modo mulijuga- 
dor. Sin embargo, no consi- 
gue enganchar al usuario 
tanto como lo hacía Quake. 


F. DE LA VILLA 


Una de las primeras, 
secuelas de Quake. 


JUEC, 


PACIFIC GENERAL 


Los programadores de la serie General se han 


decidido por fin a realizar un título basado en el 
frente del Pacífico de la segunda Guerra Mundial, 
aunque el resultado no ha sido demasiado bueno. 


ras abordar la 
Segunda Guerra 
Mundial en el frente 


occidental, los señores de 
SSI nos vuelven a trasladar al 
escenario de esta guerra para 
mostramos el hueco que fal- 
taba; el frente del Pacífico. 

El motor en que se basa 
esta nueva entrega de la saga 
es exactamente el mismo que 
el de las predecesoras. Los 
que hayáis jugado a los ante- 
riores, no tendréis ningún 
problema para adaptaros a 
este título. Es un programa 
de estrategia por turnos en el 


IMPERIALISM 
SSProsin, SA. 
Un juego muy divertido 
enla línea de Ciulization. 


que debes manejar, según 
avanza la campaña, mayor 
número de unidades de tierra, 
mar y aire. Las novedades 
que presentan no son excesi- 
vas, y se basan sobre todo 
en la mayor importancia de 
las unidades navales. 


ALTERNATIVA E 


SSInProain, SA. 
Misma serie que Pacific General, 
pero en un ámbito espacial 


En efecto, hay escenarios 
que son sólo de combate 
naval, ya que en el conflicto 
del Pacífico fueron las que 
llevaron el peso de la guerra. 
De hecho, la batalla de 
Midway, que decidió el curso 
del conflicto, fue aeronaval. 
Teniendo en.cuenta que la 
mayor parte de los enfrenta- 
mientos terrestres tuvieron 
lugar mediante desembarcos 
anfibios, el apoyo y coordina- 
ción aeronaval con las tropas 
terrestres es fundamental 
para lograr objetivos. 

Otra de las novedades es la 
existencia de combates noo- 
turnos, reflejando el hecho 
histórico de que la mayoría 
de las batallas navales 0cu- 
rrieron de noche. 


También 
se ha renovado el modo de 
¡combate introduciendo sus- 
tanciales mejoras. Se incluye, 
la posibilidad de jugar vía mó- 
dem con el correo electrónico. 

En el apartado gráfico los 
chicos SSI se han dejado lle- 
var por la comodidad del 
público incondicional y han 
limitado su esfuerzo a mejorar 
aspectos del terreno, dejando 
la misma calidad gráfica para 
unidades de combate. 

La música merece comen- 
tario aparte. Se basa en ta- 
blas de ondas y es cargante. 


L. MARTÍNEZ 


Uno de los mejores programas de plataformas 
que se han convertido a PC disfruta en este 
título de una actualización tan avanzada que 
casi llega a ser toda una primera secuela. 


propio de las videoconsolas. 
Títulos de este estilo que han 
triunfado en las consolas son 
todos los Sonic, Super Mario 
World, Super Mario Bros, 

Megaman y un largo etcétera, 
Algunos de ellos han llegado 
a nuestras pantallas, con 
dispar éxito. Así ha sido 


ace algunos meses 
se lanzó al mercado 
Raymen, una exce- 
lente conversión de las 
consolas de gran éxito. La 
conversión alcanzó tal 
nivel de calidad que llegó 
a ser juego del mes en 
nuestra revista, algo que 
no muchos títulos han sido el caso de los Sonic 
capaces de conseguir. de Sega o el 
Ahora nos llega una conti- Ly reciente 
nuación-actualización de Megaman X 3. 


este título que han dado en Tu objetivo 

llamar Rayman Designer y será recorrer todo El título es básicamente 
que posee una excelente un mundo con diver- una versión intermedia hasta 
calidad. En este caso el pro- sas trampas y enemi- la próxima aparición de 


grama incluye nuevas misio- gos que tratarán de evi Rayman 2, en el que sabe- 


nes (de hecho, no repite nin-— El juego no ha cambia- tar que alcances tu objetivo. — mos se está trabajando y sal- 
guna), así como un diseña do prácticamente nada, sí Al final de cada nivel debes — drá dentro de no mucho 
dor de niveles, que te permi-— excluimos el diseño de los luchar contra un villano de tiempo para consolas. 
tirá crear los tus propios y niveles y los nuevos enemi- gran poder al que tienes que 
modificar los que ya existían gos. Sigue siendo el típico derrotar para pasara la A. J. Novio 
hasta este momento. arcade de plataformas, muy siguiente fase. A tu disposi- 
ción tienes un arma y un 
TOEOTS lejxJJ Objeto especial en cada nivel, 
CERA que debes usar con astucia. 


EJ Los aspectos gráfico y 
sonoro no han evolucionado 
tampoco en este tiempo. 
Siguen siendo buenos, inclu- 
so brillantes a veces, pero en 
absoluto diferentes a la ver- 
sión original. En este caso se 
podría decir que se trata más 
de una ampliación que de un 
lanzamiento nuevo. 
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MEGAMAN X3 AGENT ARMS TRONG 
CapcomeVirgh VirginaVigin EEES 
Plataformas provenientes Un aguerrido agente secreto contra. 


de as consolas caseras. todos los malos del universo, 


PC PLAYER 


OUTLAWS: 


OF MISSIONS 


Para un juego ambientado en el lejano oeste, 


HANDFUL 


donde la vida tiene poco valor, todo desafío es pequeño. Por 


eso, aquí llega una serie de mi 


on este título tan peli- 
culero llega la prime- 
ra expansión oficial 


de LucasArts. Esta ampliación 
cubre varlos objetivos. Por un 
lado, actualiza el programa a 
la versión 2.0; por otro, añade 
cuatro nuevas misiones o 
escenarios para jugarlos 
'como aventura en solitario, y 
también cinco nuevos “mape- 
ados" para multijugador. 

La actualización arregla 
problemas detectados con el 
teclado numérico, así como 
fallos de “mapeado” con la 
tarjeta aceleradora 3D Glide, 
y añade la posibilidad de 
variar la corrección gamma. 
Además, amplían la compati- 
bilidad a drivers DirectX 5.0. 


Las cuatro misiones pro- 
porcionan una variedad de 
escenarios, desde las orillas 
del río Missouri hasta unas 
cuevas heladas. Puedes dar 
una vuelta a un pueblo de 
estilo colonial en la misión 
“Spanish Villa”, en la que 


deberás dar caza a "Spooky" 


Patrick Crow y a su banda, 
ocultos en ese pueblo. En 
éste, los escenarios apenas 


difieren de la primera versión. 


En “Wharf Town", el pueblo 
del muelle, has de perseguir a 
William “Billy Bear” Dorsey y 
sus secuaces del río, quienes 
están aterrorizando a todo un 
pueblo a las orillas del río 
Missouri. En este húmedo 
escenario, lo más destacado 
es el omnipresente río, con 
una gran corriente que te 
arrastrará con fuerza. 

Tras acabar con Billy (y un 
tanto húmedo) recibirás órde- 
nes de capturar a un renega- 
do que se hace pasar por un 
teniente de la confederación. 
Su nombre es Sam Kenny. En 
este escenario, aparte de 
usar armas de guerra serias, 
como una ametralladora de 
posición, podrás encontrarte 
con que el bando contrario 
bombardea tus alrededores. 

Y para salir de un ambiente 
tan caliente, pasas a uno 
helado. Y así, te internas en 
*Ice Caves”, las cavernas de 
hielo, para perseguir a un ex 
soldado confederado, defen- 
dido por sus amiguetes, todo 
ello. con las Montañas roco- 
sas como panorama (para 
matar). En un escenario tan 
frío será mas fácil matar a 
estornudos que a balazos. 


nes para los gatillos rápidos. 


Cuando hayas completado 
estos niveles, podrás enfren- 
tarte con tus amigos en los 
niveles multijugador. Estos 
“mapeados" son: “Orleans”, 
“Bunkers”, “Buckshotville”, 
“Hargrove pattern repair” y 
*Thud"s tower”. Cada uno de 
ellos esconde dentro encan- 
tos insospechados; sólo tie- 
nes que atreverte con ellos. 


A. VEGAS 


La vida 
dura 


ll 


... NO GANARÁS A TUS AMIGOS 


“Solicite los números que le falten enviando este cupón por correo o fax (91) 661 43 86, o llamando al teléfono (91) 661 42 11”. 
Horario lunes a jueves de 9 a 14 y 15 a 18h. y viernes de 9 a 15h. 


SOLICITO LOS SIGUIENTES NÚMEROS ATRASADOS DE PC PLAYER, 
Importe total 
Nombre y apellidos. a aacanerrnereees ..F. Nacimiento.... 
Domicilio. a A lesa 
Localidad...... 


rovincia. . Profes 


FORMA DE PAGO: 


28080 MADRID 


E [O Con cargo a mi tarjeta VISA 


Jad de mi tarjeta. 


TOWER COMMUNICATIONS S.R.L. 
APTDO. CORREOS 54.283 


:embolso del importe más gastos de envío, 
¿que a nombre de TOWER COMMUNICATIONS, S.A.L. que adjunto. 


E [) Giro Postal (adjunto fotocopia del resguardo). 


Los grandes desconocidos, si exceptuamos las 
consolas, son los videojuegos asiáticos 

para PC. Así, países como Japón, China /A 
o Corea producen títulos que nunca ' 
llegan a atravesar nuestras fronteras. 


s una verdadera lásti- 
ma, pero la gran 
mayoría de los pro- 

gramas asiáticos para PC no 

traspasa las fronteras occi- 
dentales debido a la proble- 
mática del idioma. Así es que 

o nos ponemos todos a 

aprender japonés, chino, 

coreano, etc., o bien logra- 
mos que alguna distribuidora 

de pro se decida a importar y 

traducir, aunque sea a inglés, 

los programas de aquellas 
lejanas tierras. 

So trata, on general, de 
productos muy interesantes. 
Están bastante avanzados 
técnicamente, como podrás 


El gran clásico de la compa- 
fía japonesa Compile hizo 
aparición en PC a finales del 
año pasado, aunque más 
tarde apareció una versión 
mejorada con innovaciones a 
nivel de juego. El obje- 
tivo es unir las diferen- 
tes judías de colores 
que caen en pantalla 
formando grupos de 


comprobar gracias a las fotos 
que acompañan este reporta- 
je. Estos programas cuentan, 
porlo demás, con modos de 
juego no aplicados en nues- 
tros países como, por ejem- 
plo, ocurre en los títulos de 
rol, radicalmente diferentes 
de los que conocemos en 
nuestro país. En efecto, si 
bien nosotros los basamos 
sobre todo en viejas leyendas 
medievales occidentales, 
ellos, como es lógico, se cen- 
tran en las míticos samuráis y 
los ancestrales dioses de 
antiguas religiones. Como 
ves, son temas mucho más 
interesantes para nosotros. 


cuatro para que desaparezca. 
La gracia consiste en que un 
enemigo hará lo mismo y, 
cuando consigue enlazar 
combinaciones múltiples, en- 
vía al contrario judías trans- 
parentes. Si quieres 
una demo, puedes 
obtenerla de la direc- 
ción Internet de Compile: 
http://www.complle.cojp 
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En esta pri- 
mera parte os 
mostramos 
algunos pro- 
ductos que 
considera- 
mos que os 
pueden intere- 
sar, así como alguna 
que otra dirección 
Internet donde 
conseguir demos. 
Para poder jugar con ellas es 
posible que necesites un pro- 
grama del tipo “Multi-lingual 
viewer” (activa la posibilidad 
de ver caracteres orientales 
en pantalla), y librerías diná- 
micas. Para conseguir estos 


ficheros, visita la página web 
de Otakuworld, tal y como te 
indicamos al final del artículo. 


A. GREPPI 
D. GozaLo 


Los programadores japone- 
ses de la compañía Frieve 
(http://www.yk.rim.or.jp/=frie- 
ve-a/) han realizado un curio- 
so juego de rol. Faleal Story, 
aunque cuenta con unos grá- 
ficos demasiado sencillos, en 
su concepto resulta un pro- 
ducto bastante trabajado. 

En efecto, los “mapeados” 
del programa son bastante 
extensos y complicados, y 
toda la acción se desarrolla 
con un sistema de menús 
muy ingenioso. 


ale del ele EE q [7] la ele! 


Falcom es otra de las compa- 
ñías japonesas que han 
pegado el salto de las conso- 
las al PO. Conocidos por jue- 
gos como la saga Ys, en 
Lord Monarch han intentado 
realizar un programa de 
estrategia bastante curioso. 


Lamentablemente nuestros 
conocimientos de japonés no 
son tan buenos como para. 
poder disfrutar con él, pero 
en su aspecto exterior es 
bastante aparente. Busca 
información en la dirección: 
http://www.falcom.com 


Si te gustan Command 8 
Conquer y los juegos del 
género imagínate uno que se 
desarrolla en la Edad de 
Pledra. Se trata de un entre- 
tenido producto de la com- 
pañía coreana LG Soft (flial 
de LG Electronics, antigua 
Goldstar), donde debemos 
destacar las graciosas ani- 
maciones “renderizadas”, así 


como el alto detalle alcanza- 
do en los diversos persona- 
jes que aparecen en el juego. 


Hal Corp, de Japón, es bas- 
tante conocida por la calidad 
de sus juegos para consolas 
como la Super Nintendo. En 
PC no se muestran muy acti- 
vos, pero hemos podido 
encontrar en su dirección 
Internet (http://halcorp.co.jp) 


una demo de este entretent- 
do programa. Se trate de un 
simple juego de estrategia en 
el cual deberemos pasar de 
fase en fase esquivando a los 
múltiples enemigos que apa- 
recen por doquier. Lo mejor 
es el editor de mapas. 
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Corre el año 2027 y los ejér- 
citos de humanos han desa- 
parecido dejando a cargo la 
defensa de las distintas 


naciones a gigantescos 
robots. Éste es el argumento 
en que se basa Metal Blood, 
un excepcional arcade orea- 
do por la compañía coreana 


Union Electron. Aunque toda- 
vía se encuentra en fase de 
preparación, hemos podido 
disfrutar de algunas imáge- 
nes que nos han dejado fran- 
camente impresionados. Es 
una lástima que sólo los asiá- 
ticos vayan a poder disfrutar 
de juegos como éste. 


Este título es uno de los 
ejemplos de los clásicos jue- 
gos de cartas que pueblan el 
continente asiático. De una 
compañía de nombre impro- 
nunciable, se trata del clásico 
juego Eights en una peculiar 
versión japonesa. 

Debemos intercambiar 
nuestras cartas evitando 
coger más del montón. El 
que primero se libere de 
todas las que tiene es el 
ganador. Lo mejor son las 
caras de los perdedores, al 
más puro estilo manga. 


TALES OF THE FLO 


Nos encontramos ante uno 
de los mejores títulos de los 
últimos tiempos. Una vez 
más tenemos que lamentar 
que estos títulos no lleguen 
hasta nosotros... 

Consiste en una sabia mez- 
cla de rol y de juego de table- 
ro. Gráficamente, la compa- 
fía Compile ha realizado un 
trabajo excepcional gracias a 
la alta definición de los gráfi- 
cos que presentan y la sim- 
patía general del diseño de 
los personajes manga. 


Éstos tienes que moverse 
por las cuadrículas de un 
gigantesco mapa, obteniendo 
cartas de ataque o enfrentán- 
dose a los enemigos que 
aparecen en su camino, 


En la demo que hemos 
podido ver, muy entretenida, 
te debes enfrentar a un impo- 
nente rival totalmente contro- 
lado por el ordenador. De 
todas maneras, en la versión 
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final del programa podrán 
jugar hasta ocho jugadores al 
tiempo. Tienes oportunidad 
de acercarte a este título en 
la ya mencionada dirección 
web de la casa Compile. 


EVANGELION 


Esta moderna serie de anime 
japonesa (de la cual ya os 
hemos hablado extensamen- 
te, en anteriores números, 
en la sección “Mangamanía”) 
está obteniendo un éxito 
inusitado entre los orienta- 
les. Tanto es así que ya han 
aparecido varios programas 
de distintos géneros, así 
como herramientas y salva- 
pantallas en Internet. No 
podía ser de otra manera. 


Por ejemplo, la compañía 
Gainax ha realizado un curio- 
so programa de estrategia 
bajo Macromedia Director. 
Aunque de gráficos sencillos, 
es un título bastante entrete- 
nido. Los salvapantallas cada 
vez están más trabajados, 
pero sobre todo debemos 
destacar unos curiosos 
muñecos que aparecen en tu 
escritorio moviéndose y emi- 
tiendo sonidos. 


ZOIPS 


DOMINO 


Acabamos esta primera parte 
de nuestro reportaje con un 
curioso programa creado en 
Corea. De la compañía Zoi, 
se trata de una especie do 
dominó. Es decir, el típico 
juego en el cual debernos 
colocar piezas de dominó en 
ciertos lugares para conse- 
guir que caiga toda la hilera 
completa. Lo mejor de este 
peculiar título es que es com- 
pletamente en 3D, pudiendo 


situar la cámara en cualquier 
posición para encontrar la 
mejor combinación que te 
permita acabar el puzzle. 
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RED BARON 


Dentro de su serie Sierra 
Originals, la compañía de los 
Williams sigue ofrecióndonos 
sus grandes clásicos a un 
precio muy tentador. En esta 
ocasión se han pasado un 
poco con la antiguedad del 
clásico, pues data de finales 
de la década de los ochenta. 
De todas maneras, hay que 
decir que aún hoy tiene vigen- 
cia este simulador, 
Ambientado en la Primera 
Guerra Mundial, debes enfren- 
tarte a los grandes pilotos ale- 
manes de este conflicto, entre 
ellos el legendario von 
Richthofen, el Barón Rojo. 


QUAKE 


Por fin sale a precio reducido 
este arcade tridimensional, el 
programa que introdujo en el 
mercado del PC el concepto 
de las 3D reales. En este pro- 
ducto todo es poligonal, des- 
de los escenarios hasta los 
personajes que lo pueblan. 
Lo más destacado de 
este gran éxito de id 
Software es el apartado Y 
gráfico, con unos mapas 
completísimos y una 
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Puedes crear tus propias 
misiones con un editor con 
nuevas características. 
También te permiten perso- 
halizar tu aeroplano. 

Se nos antojan excesivos 
los requerimientos mínimos 
que exigen en la caja del 
producto. Un 486 a 66 Mhz y 
8 Mb de RAM es mucho para 


DIES 
SA 


VAS 


un programa de esta 
antigúedad, por muchas 
mejoras que incluya... 
Por lo demás, hay que 
decir que la aparición de este 
producto no es casualidad. 
En breve veremos el nuevo 
Red Baron Il, que promete 


_.  muchoalos 
Valoffación — aficionados 
Y al género. De 


hecho, dentro de 
esta edición de 


Red Baron podrás disfrutar 
de las primeras imágenes del 
futuro programa. 


Distribuidor: Coktel Ed. 
Precio: 1.990 Ptas. 


ambientación increíble. El 
apartado sonoro también 
está a la altura de las 
circunstancias, con- 
tribuyendo con su 
carácter tétrico a la 
atmósfera general. 

La jugabilidad, de 
todas formas es algo menor 
que alguno de los juegos del 
género, como Duke Nukem 
3D, que ganó por su calidad 
el aprecio de los aficionados. 

En cualquier caso, si no 
has podido disfrutar de este 
gran título en su momento, 
es el momento de hacerlo a 
un precio reducido. 


Distribuidor: New Software 
Precio: 2.990 Ptas. 


9 Otro de los más famosos 

9 arcades tridimensionales, un 
8 tanto más antiguo que el 

8 anterior. Ambientado en el 

9 medievo, segunda parte de 
0 Heretic, es una de las más 

6 dignas secuelas que ha visto 
9 el imprescindible Doom, Al 

9 ¡igual que el anterior, aparece 
0 dentro de la serie de clásicos 
O Replay que nos ofrece New 
Software Center. 

0 Una excelente puesta en 

0 escena convierte este progra- 
9 ma, surgido de la unión 

9 momentánea de id Software y 
9 Raven, en una buena opción 
9 para los amantes del género. 
8 Ha tenido ya su segunda 


parte, pero no está de más 
darle un pequeño repaso a 
un gran clásico. 

Los amantes de los arca- 
des 3D deben de tener su 
“juegoteca" llena de produc- 
tos de este género, pero por 
un precio reducido no está 
mal la opción que nos propo- 
ne el rey del género, id 


Software, 

Valojlqción 
Distribuidor: «Y 
New Software 


Precio: 2.990 Ptas. 


La eterna compañía nacida de 
la imaginación de George 
Lucas ha variado su estilo 
radicalmente; lo mostramos 
en las siguientes líneas. 


| web de LucasArts 

era, en una época 

anterior, bastante 
soso para lo que se espera- 
ba de una compañía de esta 
categoría. No sólo no ofrecía 
demos de sus productos 
más novedosos, sino que, 
además, era difícil encontrar 
información acerca de pró- 
ximos lanzamientos. 

Por suerte para todos 
nosotros, esto ha variado 
radicalmente, En efecto, si 
te conectas a la dirección 
de la compañía (www.luca- 
sarts.com), encontrarás que 
se han personalizado las 
páginas de los juegos, 
¡como ocurre con productos 
de la talla de X-Wing vs Tie 
Fighter, o con títulos algo 
más novedosos, como 


a Bm 


Curse of Monkey Island, 
Jedi Knight o Shadows of 
the Empire, comentado en 
este número. De todos ellos 
podrás encontrar una exce- 
lente demo en Internet. 

También podrás ver las 
primeras pantallas de Grim 
Fandango, una aventura 
gráfica al estilo de su olási- 
co Sam'n Max, pero con un 
estilo gráfico muy singular. 
Este programa está basado 
en las curiosas costumbres 
de los mexicanos con res- 
pecto a la muerte. 

La revista The Adventurer 
es un obsequio de 
LucasArts para todos los 
compradores norteamerica- 
nos (a ver si algún cía se 
deciden a hacer una versión 
española), y en la Red de 
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Redes podemos encontrar 
también la edición electróni- 
ca de dicha revista. A todo 
esto tenemos que añadir 
información acerca de pro- 
ductos antiguos de esta for- 
midable compañía, la cone- 
xión de sus juegos multiju= 
gador a través de The Zone, 
del gigante Microsoft, y un 
curioso sistema de Ayuda 
Técnica. Es difícil encontrar 
un site más completo 
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Si te gustan los juegos de 
Lucasarts, lo cual es fácil 
dada su amplia oferta, no 
dudes en visitar estas inte- 
resantes páginas web que 
mantiene la compañía cali- 
forniana en la Red de 
redes, donde encontrarás 
todo lo antes mencionado y 
alguna que otra agrada- 
ble sorpresa 


E. Arias 
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unque en el número 
25 de la revista, 
coincidiendo con la 
presentación en España de 
Pentium Il a la prensa espe- 
cializada, os ofrecimos un 
Technical View acerca de es- 
te procesador de Intel, ahora 
ya se nos antojan más inte- 
resantes debido al anuncio 
que Intel España nos hizo en 
una presentación que nos 
llevaron a cabo en sus ofici- 
nas. Parece que por fin des- 
cienden los precios de los 
procesadores Pentium Il. 


n nues 


bajando a 


estr 
les 

Y es que ha costado más 
de medio año que esto ocu- 
rra. Esto en parte, por lo de- 
más, es normal, ya que Intel 
quiere acercar esta familia 
de procesadores al gran pú- 
blico, es decir, hasta nues- 
tras Casas. 

Hasta ahora los procesa- 
dores Pentium Il habían sus- 
títuido a los antiguos Pen- 
tium Pro en los servidores 
de las grandes empresas, 
pero una bajada de estas 
Características nos benefi- 
ciará a todos. 


Así, un equipo dotado 
de Pentium Il a 266 Mhz 
saldrá, dependiendo por 
supuesto de cada marca 
comercial, por unas 
250.000 pesetas. Aun- 
que a muchos aún no 
os alcanzará el presu- 
puesto, al sustituir progresi- 
vamente a los Pentium 
MMX irá descendiendo 


como ya ocu- 


rriera en el 
todavía más de precio. lanza- 

En lo que se refiere a miento 
juegos, todavía no hay de los 
uno especificamente re- Pentium 
alizado para Pentium Il, MMX con 


Pod, pero en bre- 

ve comenzarán a 
aparecer en los Estados Uni- 
dos los primeros. 

Ahora pasaremos a expli- 
caros algunas de las carac- 
terísticas de Pentium Il en 
general, aunque destacando 
especialmente lo referido a 
juegos. Si lo que quieres es 
información más técnica, te 
remitimos al artículo anterior- 
mente mencionado. 


Al contar con una gran velo- 
cidad de proceso, y hasta 
que aparezcan aplicaciones 
diseñadas específicamente 
para estos procesadores, ac- 
tualmente sólo se pueden 
aprovechar mejor las aplica- 
ciones existentes, así como 


Además. si juegas a Sabemos que ya hay ca- 
GRÁFICOS Y SICA Quake, por ejemplo, entre sas que están preparando 


800x600, 1024x768 o programas para aprovechar 
1280x1024 no existen dife- plenamente el nuevo están- 
rencias realmente aprecia- dar, pero hay que tener en 
bles, por lo que el aumento cuenta que hasta que no es- 
de resolución tampoco te tá extendido definitivamente. 
aportará mucho. Así, no se van a arriosgar a 
Se supone que los nuevos — lanzarse a la producción 

conectores AGP (Advanced masiva, tal y como ha ocu- 


Graphic Proccesing), destina- — rrido hasta ¿hora con los 
Aunque todavía los programas no están especialmente pre-— dos a sustituir en placa alos — procesadores MMX (Terraci- 
parados para ello, las conexiones directas de las diferentes actuales PCI de las tarjetas de, Speedboat Attack... 
tarjetes con el procesador central lograrán generar gráficos gráficas, mejorarán el rendi- 


mucho más nítidos y espectaculares (sobre todo gracias a miento. Sin embargo, si com- 

la indiscutible velocidad de proceso), así como un sonido paramos los datos de las ac- — Nuestro consejo es que si 

espectacular Esperemos que los programadores lúdicos tuales tarjetas PCI y AGP de — tienes un Pentium potente 

comiencen a trabajar pronto con estas expectativas. una misma marca como pue- — (166 MMX o superior) todavía 

de ser Diamond, ambos son — no pegues el salto. Sin em- 

¿ganar velocidad en los pro- ENTIUN prácticamente idénticos. bargo, si cuentas todavía con 
gramas, sobre todo en los. EN ESTOS MOMEN Hay que actarar que ac-— un-388.0 un 486, pronto te 
que utilzan poligonos en los Sobre el papel, todo lo expli-— tualmente es bastante difícil quedarás sin juegos para po- 
ámbitos tridimensionales, cado anteriormente resulta — conseguirtarjetas AGP en. deralmentaro, así que de- 
donde se requiere sobre to- Ímuy bonito, España, por lo berás pensar en hacerlo an- 
do fuerza bruta. s tes o después, 

Así. si te conectas a Inter- y Pentium ll pretende 


net no sólo podrás crear 
tus páginas web y acceder 
a la Red de Redes a una 
velocidad mucho mayor. 
También tienes la posi- 
bilidad, por lo de- 
más, de charlar 
con otra gente 
por medio de 
una cámara digi- 
tal, así como ver 
videos en tiem- 
po real a mayor 


ser la revolución, pero 
por supuesto la pala- 
bra final la tienen los 
consumidores. 

Por cierto, no te pier- 
das la campaña publi- 
citaria de Intel, tanto 
en prensa como en te- 
levisión, donde apara- 
cen los BumyPeople, unos 
simpáticos personajilos ves- 
tidos de extrañas maneras, a 
que hablamos — los cuales podéis ver en las 


velocidad de la de las que ahora fotografías que acompañan a 
que lo haces en se encuentran en el este reportaje. Vamos, un 
la actualidad, mercado estadounidense, simpético acercamiento por 
Esto ocurre con cual- pero: ¿qué queen este sector, como en parte de la compañía Intel 
quier aplicación que estés ocurre si nos compramos un muchos otros, todavía es la hacia los consumidores. 
utilizando, ya que las herra- Pentium Il hoy mismo? Si uti-— avanzadilla (a nosotros nos 
mientas de retoque de imá- lizas herramientas profesio- queda mucho todavía...). E. Añias 
genes te permiten aplicar fil-—— nales como tratamiento de 
tros en el mínimo tiempo po- imágenes o vídeo, la fuerza 
sible, merced a la menciona- bruta te permitirá acabar mu- 
da “fuerza bruta” de estos cho antes tus trabajos. 
procesadores. Si a esto le Sin embargo, si sólo te de- 
añades, en su momento, la. dicas a jugar, hay que aclarar a] 
incorporación de los moder- que todavía no ha salido nin- (9) 
nos DVD, realmente "alucina-— gún programa que aproveche 5) 
rás en colores” con las posi-— plena y específicamente este 
bilidades que ofrece un orde- procesador. Únicamente los 5 
nador tan rápido. programas en tres dimensio- < 
Así, cualquier producto nes te permitirán jugar con mm 
que aparezca en el mercado resoluciones mucho más al- A 
contará con la fenomenal ca- — tas, pero tienes que tener en 
pacidad de la máquina, al- cuenta que ello también de- z ' pe 
canzando niveles no logra- pende delo que puedaso- Los space Bunnies son los divertidos personajes que so van 


dos hasta ahora. portar tu monitor. a encargar de acercar la tecnología Pentium Il a los usuarios. 
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OPTIMIZACIÓN (111) 


Acelerar los programas que tengas entre manos es sencillo; 
esta vez veremos la expansión de bucles y el ensamblador. 


res un experto en el 

tema gracias a los artí- 

culos de los últimos 
meses, pero todavía debes 
conocer algunos métodos. 


EXPANSIÓN DE BUCLES 
Una de las técnicas más anti- 
guas, va contra la programa- 
ción estructurada. En vez de 
ejecutar un bucle n veces 
sobre una función, ejecutare- 
mos el bucle un número n/j 
sobre j veces la función. Esto 
logra resultados interesantes. 


For (dz 0; ind < 10000; indice ++) 
( 
Jugadoríindlmen = 


Esto llama 10.000 veces pa- 
ra inicializar una tabla de juga- 
dores: el compilador ejecuta 
10.000 llamadas NEAR o sal- 
tos cortos; incrementa y com- 
para la variable índice hasta 
10.000. Al expandir el bucle: 


For (nd = 0; ind < 10000; ind +=10) 
( 

¿ugadorind+0].men 
Jugadorind+1].men 
Jugadorind+2] men 
Jugadorind+S].men 
Jugadorind+4].men 
Jugadorind+5]men 
Jugadorind+S|men 
Jugadorind+7].men 
Jugadorind+8Lmen 
Jugadorfind+9]men 


Ahora tendremos solamen- 
te 1.000 llamadas NEAR. Sin 
embargo, si analizamos un 
poco más detenidamente el 
código, vemos que estamos 
incrementando una variable 
que pertenece al bucle. Esto 
puede provocar que perda- 
mos en las comparaciones lo 
que ganamos en la expansión 
del bucle, Para evitarlo, trans- 
formaremos el código así: 


Indnuevo = 0 

For (nd = 0; ind < 1000; ind ++) 

í 
Jugador[Indnuevo++].men 
Jugador[Indnuevo++].men 
Jugador(Indnuevo++].men 
Jugador[Indnuevo++].men 
Jugador(Indnuevo++].men 
Jugador[Indnuevo++man 
Jugador[Indnuevo++].men 
Jugador[Indnuevo++].men 
Jugador[Indnuevo++]J.men =3; 
JugadoriIndnuevo++]men =3; 


Si además utilizamos la 
técnica de registros, el incre- 
mento será más rápido. 

El uso de expansión de 
bucles, como todas las técni- 
cas que estamos explicando, 
también tiene que estar un 
poco regulado. En efecto, en 
los nuevos procesadores, con 
sus cachés internas o exter- 
nas, el uso de estas técnicas 
puede provocar fallos. Basta 
recordar casos como el de 
Pentium PRO, donde, debido 


a cachés y al tamaño de las 
instrucciones, las aplicacio- 
nes de 16 Bíts funcionan a 
una menor velocidad de la 
que se esperaba. 


EL ENSAMBLADOR 
Como ultima técnica os pre- 
sentamos el uso del 
Ensamblador, Ciertamente, 
en la actualidad es una de las 
cuestiones más importantes 
a la hora de programar un 
videojuego. Todos debería- 
'mos saber que el ensambla- 
dor es el lenguaje más rápido 
que se puede ejecutar en una 
máquina. 

Se trata del paso más bajo 
en los lenguajes de progra- 
mación. Es, como ha llegado 
a decirse, “el lenguaje en 
contacto directo con la 
máquina”. Es el lenguaje que 
nos permite hacer absoluta- 
mente todo lo posible con 
nuestro ordenador. También 
otra de las afirmaciones más 
certeras es que es el más 
tedioso y simple de los len- 
guajes. Se reduce a un con- 
junto bastante pequeño de 
instrucciones y nos obliga a 
programar todo lo que quera- 
mos hacer, desde una simple 
instrucción para esperar una 
pulsación de una tecla a una 
que pinte un carácter. 

Por ello, a no ser que sea- 
mos unos auténticos exper- 
tos en el uso del ensambla- 
dor, lo utilizaremos sólo para 


alguna rutina fácil que nos 
interese acelerar. Como ejem- 
plo, veremos la función de 
pintar un píxel por pantalla: 


EJEMPLO: 
La función sin optimizar: 


Void Pinta Pixel_1 (intX, int Y , 
Unsigned char COLOR) 
( 

BufferVideo[320'Y + X] = COLOR; 


Esta rutina es bastante sen- 
cilla. Como podéis ver, sim- 
plemente pone un valor en la 
dirección de memoria de la 
tarjeta de vídeo. Esto provoca 
la aparición de un pixel de 
color. Para acelerarla, vamos, 
en principio, a aplicar dos 
teorías principales: 

1.- Como ya sabemos utili- 
zar parámetros globales, es 
de suponer que ejecutaremos 
un número bastante conside- 
rable de veces esta rutina. 

2.- Esto es más para exper- 
tos, Necesitamos multiplicar 
320 * y; el compilador lo tra- 
ducirá en una instrucción 
para multiplicar dos enteros 
que tarda su tiempo corres- 
pondiente. Podemos usar una 
característica de los ordena- 
dores, y es que la multiplica- 
ción por potencias de 2 es 
mucho más rápida. 


220" Y=256 "Y + 64 "Y =Y<< 
B+Y<<S 


Esto se traduce en ensam- 
blador en instrucciones SHL, 
que son mucho más rápidas: 


OPTIMIZACIÓN 1: 
Void Pinta_Pacel_1 (Voio) 
1 
Butevicao]Y <<8 + Y ce 649% = 
COLOR; 
) 


Los cambios han sido 
pocos. Sin embargo, el incre- 
mento de velocidad ha sido 
considerable. Ten en cuenta 
si realmente el paso de pará- 
metros como globales te 
resultará cómodo. 

Como último paso utilizare- 
mos la optimización total del 
código pasando la función a 
ensamblador puro. 


OPTIMIZACIÓN 2: 
Void Pinta_PiclintX, in Y, int 
COLOR) 


los diButiervideo 
mov diy 

snidis 

mov bx.di 

sh di2 

add dibx 

add di, x 

mov al, BYTE PTR COLOR 
mov estaa 


) 


Aquí esta nuestra rutina 
completa en ensamblador. 
Hay que decir que simple- 
mente usamos un SHL con 6 
y luego con 2, lo que nos da 
el SHL con 8 que queríamos. 


De este modo es mas rápido 
aún. Evidentemente, pode- 
mos usarlo exactamente 
igual con variables globales. 

Sin embargo, dependiendo 
del lenguaje de programación 
que usemos, el incremento 
rondará solamente entre el 3 
y el 6 por ciento. En efecto, la 
mayoría de los compiladores 
delos lenguajes de progra- 
mación actuales ya utilizan 
Optimizadores de código que 
hacen que las funciones que- 
den compiladas de forma 
similar. De todas formas, el 
ensamblador es un buen alía- 
do para la programación de 
videojuegos. 

En el ejemplo en Pascal 
puedes observar la aplicación 
práctica de lo que hemos 
explicado en los artículos 
sobre optimización de códi- 
go. Cuando lo ejecutes verás 
que prueba cuatro formas 
distintas de realizar la misma 
tarea. Esto es, pintar 2.000 
círculos por pantalla, mos- 
trando al terminar los tiempos 
en cada tarea. Podrás obser- 
var que la más rápida es 
aquella que utiliza sólo 
ensamblador y tablas. Aun 
así, con alguna de las funcio- 
nes de biblioteca no se con- 
siguen tan malos resultados. 

Lo mejor es comprobar do 
varías formas cuál es la más 
rápida y la instrucción que 
consume más tiempo (calcu- 
lar senos y cosenos; por eso, 
al pasarlos a tablas reduces 
el tiempo de ejecución). 


y. RODRÍGUEZ 


Este nuevo archivo es más rápido que el de hace dos meses, 


CODIGO FUENTE 


Program Optimiza_Tablas; 
uses 

Dos Ci, Gap 
al 


k 
Pñóles =arey10.64000]atbyte; 


Var 
Tabaseno - Ary [0.260] of real 


Pano Ao id SO 
ese: 

CS ed 

PS 

TARO Hanoos nEMPOSENPOS 


tencia 
hBISSÍ mmjnml,hh «word; 

Ch :char 

GraphMode, GraphDrver integer; 
Pantalla poftells absolute 
S2000-S0000 


eres ies 0 


funcion DeteciVGA9S6- Integer; 
SEMA inteser, 


begn 
DeteCtVGADSO. 
end 


Wa 


Procedure iniciaiza; 
.n 


achOpver 
lnstelUserDrver(SVGA256' ODetectv 
GAL5Ó, 

CphDriver:=Detect; 


InltCraptcGraphDriver Sraphede;"), 
END, 


Procedure Tablas 
Mr EE 


for Ne= 010 3600 


in 
olsen) snNeP1D0) 
COIE cos ALO), 
ES 


WT SST 


[pgczdure Pintacreossntabis 


la 
0 Yo colorxy radio ang, circulos 
ino, 


Ed 
roundsionárAieo) rio» 
la oy NE ad 


E 
yO «= random(200), 
color 


o 
raandcosons' 91180) * aci» 
rounashtandrPN180) » radio 
PUDRelA colo), 
Er 
05d 
end; 
ess 


[pocezurePitaciculoscontablas; 
la 
x0y0color xy sado ang.crcuos 
integer 


begin 
randomize, 
Tor cieulos:=1 10 2000 do. 
bes 
ado = randorKo), 
1ancom(390), 
ranior200), 
rancom(aS6), 
for angw=01o 360 do 


ES 
round eblasenoleng] * radio), 


O 
araiolosro ma do 
na Y 8 o 


E 
E 
nena 
a 
E 
a 
os 
ES 


olor := rencom(256), 
fereno 010360 do 
E 


0 
rounclTablasenofang] * radio); 


yo yO, 
rot TablaCesenolang] *radioy 
pupilo colon 
Ei 
end; 


end: 
Wa eN 
Procede LimplePantalla 


begin 
parta [Ki 31; 
end; 


es re, 


1 
bles, 
INICÍALIZA; 
meo meri 
IntacirulosPtADke Icontablas, 
gee amist in 
IEMPOT= (mmi*60+s1) = 
(min*ó0+s), 
eee; 
gene mas, 
PinacirculosPutpxelsitablas; 
gerime(yi mmi,s1,h 
RR CMEG0iSD= 
(mm*60+5); 


Er 
inem 
Inaciclossintablas, 


la 


Empsrantals, 
get mt 
rtacreulosconub les 

enim 
TEMPOS == (mii*60+51)= 

(mmródes, 

hs e9ckey, 


esa 
ceso 
wake Tempo en Pinerciculos 
EE E ACON 
vateltiempo en Pruorcicdos 
con AibKel y Sn Tablas TIEMPOS), 
"wtenCTiempo en Parcel 
een Enesmeladry sn Tablas 
Aia 
vwiltelfiempo en interirculos 
een Ensamblar y Con Tables 
MEMO 


End 
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Más que un portátil, este 
nuevo modelo de la compa- 
fía Toshiba parece un orde- 
nador de bolsillo... Su redu- 
cido tamaño (no te dejes 
guiar para ello por las imáge- 
nes que acompañan el artí- 
culo, pues engañan bastan- 
te), nada más y nada menos 
que 8.3” de largo por 4.5” de 
ancho y 1.3 de grosor, lo 
convierte probablemente en 
el portátil más pequeño que 
se puede encontrar en estos 
momentos den- 
tro de nuestro 
merca- 
do. 


Un tamaño tan sorpren- 
dente, unido a sus elevadas 
prestaciones, lo convierte en 
un apetitoso bocado para los 
usuarios que por un motivo u 
otro estén necesitados de 
este tipo de ordenadores. 

El procesador que se 
esconde en el interior de 
esta diminuta maravilla es un 
Pentium a una velocidad de 
75 MHz con una caché de 
16 Mb y 16 Mb de memoria 
EDO 


PITT 


AS 


Las tarjetas aceleradoras de 
gráficos 3D siguen avanzado 
por un camino con mucho 
futuro, asegurado por una 
industria de diversión por 
ordenador que deja para 
ellas un inusitado lugar de 
honor. La compañía Diamond 
presenta su última aporta- 
ción en este campo. Viper 
V3930 es una tarjeta acelera- 
dora de gráficos que se 
desarrollen gracias a las 
librerías DirectX 5.0 de 
Microsoft, y posee un 
motor de 128 bits. 


Se encuentra especial- 
mente indicada para aplica- 
ciones que se hayan basado 
en Direct 3D, y además 
posee una opción gracias a 
la cual tienes la posibilidad 
de sintonizar y capturar imá- 
genes de televisión. 


FICHA: 


Nombre: 

Diamond Viper V330 
Fabricante: Diamond 
Distribuidor: ABG Analog 
Precio; 35.000 ptas. + IVA. 
Valoración: 65 % 


DRAM ampliables a 32. El 
disco duro posee 741 Mb de 
capacidad. La disquetera de 
alta densidad, por su parte, 
se conecta al ordenador con 
una tarjeta PC Card. 

El ordenador te ofrece 
resoluciones de hasta 
1.024x768 colores, aunque 
creo que lo mejor es mante- 
nerla a resoluciones un poco 
menores, como 640x480 
colores. Detrás de la magnífi- 
ca pantalla de cristal líquido 
que posee hay una tarjeta 
gráfica Chips and Technolo- 
gies, de 1 Mb 


La tarjeta 
Diamond 
Viper V330 es 
capaz de 
reproducir en 
pantalla resolucio- 

nes de hasta 1.600x1.200 
colores a 32 bits, 

En cuanto al software que 
han decidido incluir dentro 
de este paquete, hay una 
importante presencia de los 
videojuegos. En efecto, te 
ofrecen con la tarjeta la ver- 
sión completa de títulos 
como (F-22 Raptor, MDK o 


Se trata de un aparato que | 
aporta un buen número de 
pequeñas novedades que 
harán más fácil la vida del 
usuario. El ratón, por ejem- 
plo, se encuentra incorpora- 
do en la parte derecha de la 
propia pantalla. Se trata de 
una pequeña superficie 
rugosa que te permitirá 
mover el cursor. 

El precio de Toshiba 
Libretto 50ct es quizá un 
tanto excesivo, aunque habrá 
quien se lo pueda permitir, 
pero lo peor del conjunto es 
la carencia de lector de CD- 
ROM... En fin, se trata de un 
ordenador portátil de amplias 
miras que satisfará al amante 
de las miniaturas. 


TCHA: 


Nombre: 

Toshiba Libretto 50ct 
Fabricante; Toshiba 
Distribuidor: Toshiba: 


Moto Racer. 
Otros progra- 
mas incluidos 

son Photosuite, 

MPEG Arcade Player e 

Internet Explorer. 

Se trata de una posibilidad 
más para aquellos que 
deseen subirse al carro de 
las tarjetas gráficas 3D, aun- 
que no posee el extendido 
chipset 3Dfx de la casa 
Vo0Doo Graphics, con lo 
que algunos juegos no apro- 
vecharán plenamente todas 
sus posibilidades. 


Curso completo de 


e El método de este curso une el tradicional método 
“ciego” con la gran efectividad de los ejercicios 
multimedia. 
e Este curso te permitirá 

independizarte de los 

horarios fijos y llevar 

el aprendizaje a tu 

propio ritmo. 


Envíe este cupón por correo o fax (91) 661 43 86 o llamando al teléfono: (91) 661 42 11' 
de lunes a jueves de 9:00 a 14:00 y de 15:00 a 18:00 h,, y viernes de 9:00 a 15:00 h. 


Deseo que me envíen: [] AUTOESCUELA MULTIMEDIA por 2.995 ptas. + 250 de gastos de envío 
[] MECANOGRAFÍA PC MULTIMEDIA por 2.995 ptas. + 250 de gastos de envío 


Nombre y apellidos A . Domilicio .. 

Población ... d ¡CE bid 
Teléfono , Edad .. - Profesión 
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ABETO EDITORIAL 


C/ Aragí 
28108 Alcobendas [Ma 


IF PARADE 


En esta ocasión la lista se ha visto literalmente invadida por 
las novedades. Cuatro nuevos títulos han entrado en ella, 
alguno de ellos, como el formidable Virtua Fighter 2, en los 
puestos más destacados. Sólo los mejores logran resistir. 


OL) E OD 


Directamente La pobre prin- 
al corazón de cesita de este 
todos los . título y su 
usuarios ha anterior 

ido este mag- entrega no 
nífico produc- E - tiene un 

to, al corazón minuto de 

y, claro está, reposo. Sólo 
al primer z tú tienes posi- 
puesto de sus € ÑÉ - bilidades de 
preferencias. A rescatarla. 


Comanche3 (3)W 


La tercera El mundo del 
parte de un fútbol siem- 
simulador que pre ha sido 
creó escuela > del agrado de 
no se iba a y E los usuarios 
dejar pisar el A E españoles, de 

| terreno tan ahí la subida 

| fácilmente, y ' de este gran 
aguanta en producto, por 
esta tercera lo demás de 
posición. = a) gran calidad. 


Tercera parte No podía fal- 
de uno de los tar, desde 
grandes clási- a luego, un 

cos del mun- arcade tridi- 
do de la estra- mensional, en 
tegia. Se trata : 2 una lista ela- 
de un progra- ¿ borada con 
ma en tiempo vuestros gus- 
real que ha IN tos. Un 
cautivado al p ; na imprescindi- 
respetable. 35) ble título. 


Ardientes 
coches de 
carreras se 
dan cita en un 
programa que 
ofrece gran= 
des alicientes 
a amantes de 
los virtuales 
peligros de la 
velocidad. 


Otro progra= 
ma de carre- 
ras, esta vez 
venido de tie- 
rras de 
Francia, que 
aúna especta- 
cular emoción 
y excepciona- 
| les cualidades 
técnicas. 


las consolas 
hace nueva- 
mente su 
aparición en 
el PC. Un 
oxcolonto 
programa de 
plataformas 
que no ha 

| defraudado. 


11O J. MUÑOZ 


ANTONIO G/ 


Parece increí- 
ble, pero la 
genial Lara 
| Croft logra 
mantenerse 
| enuna dificili- 
| sima lista, 
merced a las 
grandes cuali- 
dades del 
programa. 


Nuestro agradecimiento a Centro Mail 
por facilitarnos la información referida a los 
productos más vendidos del mercado. 


ÓN O, 


ÚMATE A NUESTRO HIT PARADE! 


Si estás interesado en participar en nuestra lista de éxitos 
puedes mandarnos una postal con tus datos, indicando un 
total de tres de tus juegos favoritos. Con tu elección y la de 
todos los lectores que participen, confeccionaremos el Hit 
Parade del siguiente número. Para agradecer tu colabora 
ción, sorteamos entre todas las postalos cinco juegos, que 
recaerán en cinco afortunados lectores. 


PC PLAYER -Hit Parade- 
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DUNGEON KEEPER 

Para conseguir el Horned Re- 
aper de mano de los dioses 
en este divertido juego de 
Bullírog, necesitarás sacrifi- 
car un Bile Demon, una Mis- 
tress y un Troll en el templo, 
y acto seguido lo obtendrás. 


PERFECT WEAPON 
Aunque tampoco es nada 
del otro mundo, este título 
de ASC cuenta con unos 
truquillos que te harán bas- 
tante más fácil avanzar por 
los diferentes escenarios. 
Deberás teclear los si- 
guientes códigos durante 
el juego y pulsar ENTER: 


'GMGODM: Invulnerabilidad. 
GMPETE: Todos los powe- 
rups. 

GMKILL: Los enemigos 
son más fáciles de matar. 
GMBIGH: Te crecerá la ca- 
beza. 

GMBORG: Convierte al hé- 
roe en cyborg. 


Para que tu biblioteca esté 
completa, sacrifica dos mos- 
cas y, para el taller, dos es- 
carabajos. 

Además, si quieres bajar el 
precio de los Imp 300 mone- 
das, sacrifica un Imp y te sal- 
drán más baratos. 


GMNORM: Te devuelve a 
la normalidad. 

GMMOVE: Te moverás 
más rápido. 


Además, estos son los 
códigos de nivel: 


Nivel 01: DBDBBABA 
Nivel 02: ADDCAADC 
Nivel 03: ACBABBCC 
Nivel 04: ADDDCACC 
Nivel 05: DDBDBBCA 
Nivel 06: CCDBCCDA 
Nivel 07: AADBDDAC 
Nivel 08: CADDCBCC 
Nivel 09: ADAABADB 
Nivel 10: BADDBBBC 
Nivel 11: ABBDADDA 
Nivel 12: DCADCAAC 


TEST DRIVE: OFF ROAD 
Este divertido juego de co- 
ches cuenta con los siguien- 
tes trucos. Para poder hacer 
uso de ellos, tienes que te- 
clearlos como si del nombre 
del piloto se tratara; 


CHEAT1: Accedes a cuatro 
coches ocultos. 
CHEAT2: Aparecen seis cir- 
cuitos nuevos. 


CHEAT3: Muestra un bonito 
vídeo de carreras. 

'CHEATA: Desaparece el 
modo clipping. 


WIPEOUT 2097 
La fabulosa segunda entrega 
de Wipeout de Psygnosis 
oculta, como su antecesora, 
diversos trucos que nos ha- 
rán la vida más fácil. 

Teclea en la pantalla del tí- 
tulo del comienzo: 


RUSH: Naves extrañas, 
En el menú principal: 


XTEAM: Aparece el equipo 
Piranha. 


XCLASS: Aparece la clase 
Phantom. 

XTRACK: Podrás correr en 
todos los circuitos. 


Durante la carrera, después 
de la salida: 


PSYMEGA: Armas infinitas. 
PSYPROTECT: Energía infinita. 
PSYTICKER: Tiempo infinito. 
PSYRAPID: Ametralladora. 
FRAMERATE: Muestra todos 
los frames. 


runusr 


1S 


=> YD 


SHADOW WARRIOR 3D 
Al igual que ocurriera con 
Blood, también de 3D Re- 
alms, Shadow Warrior 
Cuenta con una enorme can- 
tidad de trucos para utilizar 
durante el juego. 
Dependiendo de la versión 
que tengas (shareware, co- 
'mercial, actualizaciones...) 
algunos trucos te funciona- 
rán y otros no. Prueba todos 
los que te interesen. En prin- 
cipio, debes pulsar la tecla T 
para acceder al modo char- 
la. Teclea el código elegido, 
espacios incluidos, y pulsa 
ENTER para activarlo. Si no 
te funciona, teciéalo otra 
vez. Recuerda que los trucos 
están desactivados en el 
modo más alto de dificultad. 


SWCHAN: Modo Dios. 
SWGIMME: Todas las ar- 
mas, el inventario completo 
y las llaves; munición a tope. 


MEGAMAN X3 

Si quieres avanzar rápida- 
mente en este programa; es 
decir, si quieres llegar hasta 
la última fase con todas las 
armaduras y power-ups, y sin 
mover un dedo, no tienes na- 
da más que introducir el si- 
guiente password. Sin embar- 
go, desde aquí te recomen- 
damos que te lo juegues en- 
tero, pues merece la pena y 
es mucho más divertido: 


2277 
5163 
6462 
7837 


SWGREED: Los dos ante- 
riores combinados. 
SWGHOST: Podrás andar a 
través de las paredes. 
'SWTREKxax: Salta hasta el 
nivel xx. 

SWSTART: Recomienzas la 
fase. 

SWMAP: Mapa completo. 
WINPACHINKO: Siempre 
ganas un objeto en las má- 
quinas de pachinko del pri- 
mer nivel 
'SWTRIX: El lanzador de co- 
hetes, ahora lanza nada más 
y nada menos que conejtos. 
SWNAME: Cambia el nom- 
bre del Jugador en el modo 
multiplayer. 

SWLOC: Muestra los frames 
o las coordenadas. 

SWRES: Cambia entre las 
distintas resoluciones sopor- 
tadas por tu tarjeta. 
'SWSAVE: Salva un fichero 
editable desde el Editor de 
la versión comercial. 
DUMPSOUNDS: Crea un fi- 
chero con información sobre 
el sonido. 

SOUNDxxx: Ejecuta el soni- 
doo. 

CONFIG: Muestra un men- 
saje. 

QUIT: Sale del programa 


X-COM 3: APOCALYPSE 
Para activar el modo Cheat 
de este entretenido juego de 
Microprose, mantén pulsada 
la tecla ALT, en el interfaz. 
principal, y teclea TAC 
CHEAT. Sino te ha funcio- 
nado, mantén pulsada ALT, 
teclea cualquier cosa y vuel- 
ve a intentarlo otra vez sin 
haber soltado ALT. Cuando 
esté activado, recibirás con- 
firmación visual. Podrás uti- 
lizar los siguientes códigos 
durante el juego: 


ALT+T: Modo Cheat. 
ALT+Cancel: Igual que el 
anterior. 

ALT:+l: Invencibilidad. 
ALT+H: Esconde el terreno. 
ALT+V: Esconde las unida- 


des que haya. 
LAST EXPRESS 
Site gusta el misterio, pero huevo-reloj. Pulsa en el hue- 
estás harto de las peleas, hay vo-reloj para regresar a la pe- 
un sistema para evitarlas en — lea, Repite esta acción cinco 


este juego de Broderbund. Al veces, y el ordenador te dará 
comenzar la pelea, presiona como vencedor. Puede resul- 
ol botón derecho del ratón tar un poco tedioso, pero ha- 
para regresar a la pantalla del — ce el juego mucho más fácil. 


¡MÁNDANOS YA TUS TRUCOS! 


Como todos los números, te ofrecemos una selección de los 


mejores trucos del mes. Puedes colaborar con nosolros; si tie- 
nes un buen truco, no dudes en enviárnoslo. Si tu nombre sa- 
le publicado... ¡premio!: te obsequiaremos con un juego. 

Pp ¡pr q jueg 


PC PLAYER -Trucos M 
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Y si tienes correo electrónico, nuestra dirección es: 
pcplayerQGtowercom.es 


PC PLAYER 


Unos extraños visitantes pretenden destruir 
Twinsun. Sólo un guerrero Sendell puede 


detener la ola de destruc 


ada más comenzar 
sabes que Dino está 
enfermo. Debes bus- 
car algo para curarle. Coge la 
llave del cajón y entra en la 
habitación trasera de la casa 
Una vez dentro coge la bola 
mágica y practica con los 
dardos, Sal exterior y ve a la 
casa del vecino. Hablará de 
un mapa, pero de momento 


está sucio y no se puede leer. 


Sube al acantilado y habla 
con Dino y con tu mujer. 
Cuando termines ve hasta la 


farmacia, Allí te dirán que no 
tienen ninguna medicina ade- 
cuada para el animal. Cuando 
el ladrón robe el paraguas, 
recupéralo y devuélveselo a 
la anciana. Para lograrlo hay 
que acercarse al ladrón por la 
espalda de modo discreto. 

Ve a hablar con el mago y 
descubrirás que el mal tiem- 
po no es culpa suya. Tras 
hablar con su novia junto al 
faro y con la vaca que hay en 
las montañas, sabrás que 
Ralph ha sido secuestrado 
por Tralu mientras paseaba 
por los acantilados. Busca 
Una cueva con el símbolo de 
una serpiente, atraviésala y 
entra en la siguiente, Allí 
encontrarás a Ralph encerra- 
do en una jaula; te dirá que 
vuelvas a transformarte en un 
guerrero Sendell. 


EA 


ión que se avecina. 


Regresa hasta el museo, 
paga la entrada y observa 
que la ventana del segundo 
piso está abierta. Sal y entra 
en el museo por la ventana, 
abre la puerta y el cristal que 
protege la túnica y baja 
corriendo a recuperarla. 
Vuelve a los acantilados y ve 
hacia la derecha. Empuja el 
interruptor con la bola mágica 
y avanza a través de las 
sucesivas pantallas hasta lle- 
gar a un bicho grande y pelu- 
do: se trata de Tralu. 


Cuando acabes con él, ve 
a hablar con Ralph y luego 
abre la puerta de la jaula, A 
continuación camina con Zoe 
hasta el faro. Después de 
que se despeje el cielo, com- 
pra un billete para el ferry y 
ve hasta la Isla del Desierto, 

Busca al curandero que 
mencionó la mujer, No está 
en casa, pero por lo menos 
puedes coger una botella de 
ácido que luego servirá para 
limpiar el mapa del vecino. 

Encuentra al inventor y 
pídele la pieza del coche. 
Vuelve a casa y entrega la 
pieza a Zoe; ella te dirá que 
regreses a por una radio, pero 
antes ve a casa del vecino y 
entrégale el ácido. A cambio 
te dará una llave con forma 
de pirámide. Vuelve por la 
radio a casa de Baladino. 


UELA 
Ve a recoger el coche junto al 
puerto y dirígete al hotel. 
Habla con el camarero y 
luego entra en la sauna feme- 
nina, Ahora que el camino ha 
quedado 
totalmente 
libre, sube 
hasta lo 
alto de la 
azotea y 
habla con el 
encantador de 
serpientes. 

Conduce hasta que 
llegues al cementerio y 
aparca junto a la 
puerta del mismo. Si 
desde la puerta te 
diriges hacia la parte 
izquierda del cemente- 
rio, encontrarás un sen- 
dero que te permite 
entrar en él. Entra en la 
escuela de magia y habla con 
el elefante. Después, sigue 
avanzando hasta llegar a 
unos espectros, camina entre 
ellos y las mesas hasta llegar 
a otro lado. Antes de abrir el 
Cofre, camina en modo muy 
discreto hasta que consigas 
llegar a él. 

Abre la puerta y continúa 
hasta llegar a una mujer; 
habla con ella y te dirá lo que 
cuesta pertenecer a la escue- 
la. Si tienes el dinero, paga; si 
no, sal del cementerio y con- 
duce hasta el templo de Bu. 
Paga la entrada y ve hasta el 
hombre de los dardos. Cada 
vez que caigan los patos 
ganarás unos globos que lle- 
varán hasta una pantalla con 
muchas setas. Repite la ope- 
ración hasta que tengas dine- 
ro para unirte a la escuela. 

El maestro te asignará tres 
tareas para poder llegar a ser 
mago. Para superar la prime- 
ra ve hasta la siguiente habi- 
tación y derriba los blancos 


con la bola mágica. La 
siguiente prueba consiste en 
encontrar una flor. Para 
hacerlo, sal del cementerio y 
súbete al coche. Ligeramente 
al norte del cementerio se 
puade ver una colina rocosa 
con la flor. Para poder coger- 
la, conduce alrededor 
de la colina hasta 
que veas un 
tablón que 
sobresale de 


la mon- 
tañita que hay junto al 
cementerio. Sube por ella y 
salta hasta el lugar en que se 
encuentra la flor con ayuda 
del tablón. 

Cuando entregues la flor, el 
maestro te dará el cuerno de 
la curación. Con él podrás 
sanar al enfermo Dino. Vuelve 
a casa y ve hasta el susodi- 
cho Dino, utiliza el cuerno 
vatias veces hasta que se 
levante. Una vez en pie, dile 
que te lleve al islote de la 
cúpula de pizarra. Antes de 
entrar en la cúpula tienes que 
examinar el mapa que hay 
junto a la puerta y encontrar 
el camino para cruzarla. 


Entra en la cúpula y avanza 
con cuidado hasta la puerta 
de salida. También, si quie- 
res, puedes recoger varios 
cbjetos desperdigados en el 
interior. Al otro lado de la 
cúpula te espera el 
maestro con una 
pizarra mágica. Te 
+ dirá que vuelvas 
a la escuela 
para recoger el 
título de mago 
que has ganado 
con tu esfuerzo. 
Regresa a la escuela por el 
título. Sin embargo, alí no tie- 
nen preparado ningún trajo 
de mago para ti. 


Para conseguir el traje tie- 
nes que buscar a un hombre 
que frecuenta la zona del 
hotel desplazándose sobro 
una alfombra voladora. Con 
la ayuda del título y de cin- 
cuenta monedas se puede 
conseguir, por fin, el ansiado 
y útil traje, Si no tienes sufi- 
ciente dinero, siempre pue- 
des conseguirlo dentro del 
rico templo de Bu. 


y] 
(9) 
a] 
dz 
mm 
E] 


PC PLAYER 


Ahora tienes que localizar 
a los magos que había desa- 
parecido, pero antes de 
empezar vuelve al templo y 
consigue 120 monedas que 
luego necesitarás. 

Con el dinero en el bolsillo 
empieza a preguntar a la 
gente por los magos desapa- 
recidos. Averiguarás que fue- 
ron vistos por última vez 
dentro del propio hotel. Así 
pues, dirígete al hotel; en la 
zona de las saunas habla 
con el invasor y acepta viajar 
a su planeta. 

Una vez dentro de la nave 
espacial recoge el traductor 
y habla un poco con los 
pasajeros. Utiliza una de las 
máquinas para aprender inte- 
resantes cosas sobre su pla- 
neta. Después de aterrizar, 
sigue a tu anfitrión; de todas 
formas, te descubrirán y 
meterán en la cárcel. 


Espera un rato y Joe irá 
hasta tu celda para hablar 
contigo. Cuando el guardia 
abra la celda, debes noque- 
ario. Sal de la celda y des- 
ciende; en la otra habitación 
hay más guardias. Cuando 
salgas destruye al robot y 
sigue tu camino por la aper- 
tura que provoca su explo- 
sión. Continúa avanzando 
hasta llegar a la pista de des- 
pegue. Entra en la nave 
espacial: no funciona, puesto 
que falta la rueda dentada. 

Vuelve al exterior y corre 
hasta el edificio más alto de 
la zona. Cuando llegues a la 
parte superior, elimina a 
todos los enemigos y recu- 
pera la rueda. Antes de vol- 
vera la nave juega con las 
palancas para interferir en los 
atenizajes. De regreso a la 
nave, coloca la rueda y vola- 
rás automáticamente a casa. 


LOS NIÑOS PERDIDOS 

A pesar de todos tus esfuer- 
zos, Zoe te comunicará por 
la radio que los niños han 
sido secuestrados. Ve a casa 
a hablar con Zoe; ésta te 
comunicará que Baladino ha 
mandado un paquete. 

En la oficina de correos te 
dejarán pasar; localiza la caja 
con la pegatina y muévela 
por medio del robot. Paga al 
hombre que está tumbado 
para que te lleve la caja al 
piso de arriba. Puedes inten- 
tar sacarla tú mismo, pero 
esto es más cómodo y ya 
tienes el dinero. Cuando la 
caja se encuentre arriba, 
hazte con el propulsor. 


Ahora hay que localizar una 
nave para ir a ver a Baladino, 
pero primero tienes que con- 
seguir dos cosas: una perla y 
el hechizo de protección. 
Vuela hasta el desierto y 
busca por la zona del puerto: 
un embarcadero de madera. 
Toca la campana y sube en 
la tortuga que aparece. 
Cuando llegues a la cueva 
utiliza el propulsor para llegar 
hasta la ostra gigante. 
Cuando se abra coge la perla 
y ve hasta el hotel. 

Sube a la azotea y mira por 
el telescopio. Baja a la playa 
y vuela con el propulsor 
hasta la cueva que se veía 
desde el hotel, Aquí hay que 
tener cuidado para no tocar 
alos murciélagos, pues cae- 
rás al agua. Aterriza en la pri- 
mera plataforma que encuen- 
tres y salta sobre los pin- 
chos. Tras destruir los 
esqueletos, hay que colocar 
las dos cajas de madera una 
sobre otra para continuar. 

Sitúa una caja en el ascen- 
sor de la derecha, ve al otro 
y mueve la palanca con una 
bola. Una vez arriba, empuja 
la caja hasta que caiga sobre 
la otra. Dispara al otro inte- 
rruptor y salta sobre las cajas 
mientras subes. 


Continúa avanzando hasta lle- 
gar a un insecto gigante. 
Después de acabar con él, 
coge el hechizo de protección. 
Para salir de esta zona utiliza 
el hechizo recién conseguido, 
puesto que también protege 
mientras vuelas. Regresa a la 
casa del mago del tiempo y 
tira la perla en la olla. De este 
modo consegurás un hechizo 
para coger la bola Sendell de 
las alcantarillas 

Entra en el bar y mata a 
todos los guardias. Cuando 
tengas la llave, baja a la 
bodega. Camina por la zona 
hasta encontrar un agujero en 
el suelo que da al centro de 
las alcantarillas. Coloca la 
llave piramidal en el pedestal 
y entra en la cueva, Asegú- 
rate de tener la magia al má- 
ximo. Si no es así, registra los 
barriles de los alrededores. 
Dentro hay una bola de hielo; 
utiliza el hechizo que has re- 
cogido y conseguirás la bola. 

Ahora hay que obtener una 
nave para ir con Baladino. La 
base de los visitantes está en 
el templo de Bu. Ve hasta la 
isla y entra en él. Una voz 
dento, el objetivo es bajar de 
nivel utilizando la carretilla, 


En el nivel inferior hay que 
conseguir una llave que abre 
la puerta de la base, Para evi- 
tar el fuego que escupen las. 
estatuas, utiliza el hechizo de 
protección. Dentro de la base 
ve hacia la izquierda y elimina 
alos guardias que están 
enfermos. Registre la zona y 
conseguirás una llave; utliza- 
la si quieres pasar a la 
siguiente zona. 

A medida que avanzas 
verás una nave espacial a la 
izquierda de una pasarela. 
Sube por el ascensor y llega- 
rás a una zona electrficada. 
Crúzala con el propulsor, eli- 
mina al guardia y usa su llave 
para abiir el baúl. Desconecta 
el puente y actívalo cuando 
aparezcan nuevos guardias. 
Vuelve a la nave y despega. 


Después del aterrizaje, coló- 
cate el traje y sal al exterior. 
Habla con alguno de los 
guardias y ve al centro de 
bienvenida. El código es 
“green moon”. Elimina al 
guardia y examina el mapa. A 
continuación coloca todos los 
interruptores en verde para 
tener libre acceso en el com- 
plejo. Ve hasta la celda en la 
que está Baladino y libérale a 


él y a su nuevo amigo. 
Sígueles; cuando muera el 
ingeniero, recuerda sus pala- 
bras sobre el islote CX 
Continúa tras Baladino. Al le- 
gar a la puerta cerrada sube 
por las escaleras y activa el 
interruptor para abrirla. 

Después de escapar, 
Baladino te dirá que necesita 
un gas especial para arreglar 
la nave y mejorar el propul- 
sor. Pregunta por el islote. El 
único que se ofrece para lle- 
varte pide 100 zlitos por el 
viaje. Busca en las papele- 
ras, pero para conseguir el 
dinero más rápidamente 
siempre puedes probar suer- 
te dentro del casino. 


Vuelve al puerto. El marine- 
ro te llevara a la isla de las 
Celebraciones. Después de 
eliminar a los guardias, sube 
para hablar con el supervi- 
viente del islote CX. Éste te 
dirá que un tal Rick te puede 
llevar hasta all 

Enla ¡isla principal entra en 
el bar y pregunta por Rick. 
Como éste no te recibirá, 
mata al guardia de la puerta y 
usa la llave para entrar. Rick 
te dirá que alguien del hotel 
te puede llevar al islote. Sin 
embargo, de momento no se 
puede subir a la zona alta 
de laisla. Sal del bar y 
habla con el tipo de la 
gasolinera; éste te dirá que 
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sólo hay gas en la refinería, 
Por tanto, coge un taxi y pide 
que te trasladen hasta allí. 
Habla con la gente de la isla 
para averiguar qué buscan y 
compra un pico en el bazar. 

A continuación, ve hasta la 
verja que rodea la refinería y 
salta sobre la tubería más 
baja. Desde ahí, con un salto, 
se puede superar la verja. La 
refinería es el edificio que tie- 
nes justo enfrente; entra y 
disponte a buscar el gas. El 
objetivo en esta zona es con- 
seguir una llave esquivando el 
vapor y pasar hasta la 
siguiente pantalla. 

Llegará un momento en 
que aparecerán unos perros y 
un ingeniero que sube y baja 
por unas escaleras. Para 
poder seguir avanzando, eli- 
mínalo por medio de la bola y 
lánzala de nuevo para alcan- 
zar la llave que dejará al caer. 
Cuando obtengas el gas, tie- 
nes que llevárselo a Baladino. 
Para salir de la refinería, salta 
sobre los barriles que hay 
junto a la verja. 

Con el propulsor mejorado 
ya puedes ascender a la 
parte superior. La zona más 
cómoda es por la cascada de 
agua. Una vez en el hotel, eli- 
mina al botones y entra en la 
zona de los socios. Johnny 
Rocket está reclinado sobre 
una tumbona; ve a hablar con 
él y luego síguele hasta su 
despacho. Rocket te manda- 
rá a la tienda de recuerdos 


que hay junto al casino. Una 
vez allí, compra el monitor de 
memoria y enseña el anillo 
que te dio Rocket. Baja a la 
habitación de los disidentes y 
habla con ellos. 

Para bajar al mundo subte- 
rráneo debes robar un barco 
de la refinería, pero antes 
necesitas un cristal para la 
pistola láser. Coge un taxi 
hasta la Isla de las 
Celebraciones, rodea el vol- 
cán y salta sobre los ríos de 
lava. Salta hasta las escaleras 
y usa el propulsor para volar 
sobre el agua hasta los cris- 
tales. Rompe uno con el pico 
y viaja hasta la isla en la que 
está la refinería. 


Vuelve a saltar la valla, entra 
en el edificio de la izquierda y 
atraviésalo para llegar al mue- 
lle. Para abrir la puerta que 
cierra la pasarela debes dis- 
parar a las palancas con 
objeto de que estén en la 
siguiente posición, arriba, 
abajo, arriba y abajo. Elimina 
a los guardias y roba el barco 
para llegar a una plataforma 
para la extracción de gas. 


En la plataforma te espera 
un mercenario: elimínalo y uti- 
liza el ascensor para descen- 
der a la parte inferior del pla- 
neta. Mata al ingeniero con la 
bola y desactiva el haz de 
láseres golpeando el interrup- 
tor con la bola. Ahora tienes 
acceso a todo el mundo sub- 
terráneo. El objetivo es llegar a 
la isla de los moscovians. En 
primer lugar ve al edificio de la 
compañía y entra en la mina. 
Recoge al menos cuatro 
gemas. Cuando las tengas 
busca una habitación que 
contiene un fragmento de una 
llave mágica y recógelo. Sal 
de la mina y entra en una 
cueva. Habla con los habitan- 
tes de la cueva. Entrega un 


trozo de tarta al viejo y éste 
te dará la llave de la capilla. 
En la capilla habla con el 
monje, que te dirá cómo lle- 
gar a la isla. Busca a la asis- 
tenta para que te enseñe la 
canción del barquero. Antes 
de irte debes recoger un 
guante que permite repeler 
bolas de fuego. 

Ve hasta el muelle y llama al 
barquero con la canción: a 
cambio de cuatro gemas te 
llevará hasta la ista. Cuando 
llegues a la isla recoge las 
gemas que veas y habla con 
el insecto que sobrevuela la 
zona. Con su ayuda obtendrás 
una audiencia con la reina. 
Para convencer a la reina de 
tus intenciones, muestra el 
anillo de los disidentes. Sin 
embargo, aún debes pasar la 
prueba de la verdad. 

Destruye las bolas que rue- 
dan por el suelo para conse- 
guir llaves. Con éstas abre las 
puertas para conseguir una 
cerbatana más poderosa. 


Nada más superar la prueba 
se produce un ataque de los 
soldados imperiales, Antes de 
huir de la isla tienes que bus- 
carla habitación por la que 
entran los soldados y sal por 
un agujero de la pared (no 
por medio de la cuerda) 
Habla con el insecto que hay 
junto a la caja y luego mata al 
monstruo que sobrevuela la 
zona con ayuda del guante 
que tienes. Cuando hayas 
conseguido la llave, baja de 
nuevo y recupera un nuevo 
fragmento de la misma, 

Llama al barquero y dile 
que quieres ir a la isla del vol- 
cán. Busca la cueva en la que 
están los supervivientes del 
ataque: te dirán que la reina 
está en el edificio de la com- 
pañía. Cuando llegues al 
mismo descubrirás una puer- 
ta que se cierra antes de que 
llegues a ella. 

Vuelve a la mina y sube por 
elevador que se encuentra 
junto a la cinta transportado- 
ra. Mata al operario y coloca 
las dos palancas hacia delan- 
te. Cuando llegue una caja, , 
salta a su interior y aparece- 
rás en el almacén. Desde una 
de las cajas salta a las esca- 
leres para subir a la azotea. 


Una vez en la azotea, salta 
hasta la entrada de la celda 
de la reina. Habla con ella y 
te dará la llave del pasaje que 
conduce al islote CX. 

Vuelve a la otra Isla y abre 
el pasadizo después de elimi- 
nar a los dos soldados y al 
mercenario. Al legar al islote 
mata a los guardias que vas 
encontrando hasta que 
alcances el nivel superior, 
Ignora la nave espacial y 
entra en el gran edificio cen- 
tral. Después de avanzar por 
un par de habitaciones llega- 
rás hasta el emperador. 
Aunque acabes con él, le 
dará tiempo a activar la luna, 
de modo que Twinsun se 
encuentra en peligro. 


Antes de abandonar el islo- 
te recoge la espada del 
emperador. Con ella podrás 
eliminar a los húsares. Ahora 
hay que conseguir los dos 
fragmentos de la llave que 
todavía faltan, Éstos se 
encuentran en la superficie, 
por tanto vuelve hasta la isla 
dela refinería, 

La llave que todo el mundo 
busca está en un pequeño 
hueco junto a la casa del 
Burguermaster. Cuando la 
tengas entra en la casa y 
abre el armario para conse- 
guir las instrucciones. Camina 
hasta la palmera y colócate 
mirando al bazar. Avanza 
hasta una pequeña zona de 
hierba, utiliza el pico y encon- 
trarás el tercer fragmento. 


El último fragmento de la 
llave lo podrás localizar den- 
tro del palacio del emperador 
(que está junto al mismo. 
hoto]). Elimina a los húsares 


ue están montando guardia 
y penetra en el palacio. 
Avanza por las puertas de la 
derecha hasta que no pue- 
das continuar más. A conti- 
nuación sigue las puertas 
que van hacia la izquierda 
hasta llegar a una puerta 
doble. Tras ésta hay una 
estatua que cobrará vida, 
Después de destruirla ten- 
drás la llave completa. Ha lle- 
gado la difícil hora de enfren- 
tarse a Dark Monk. 

Entra en el templo de la 
isla de las celebraciones y 
coloca la llave en el centro. 
Después de que Dark Monk 
se dé a conocer, sube al 
techo del templo a través de 
los pilares que han salido del 
suelo. Desde el techo entra 
en el escondite de FunFrock 
subiendo por el brazo de la 
estatua. Después de eliminar 
a unos cuantos enemigos, 
debes liberar a los magos. 
Para lograrlo, desactiva los 
monitores en el siguiente 
orden: 2, 1, 4 y 3. Cuando 
los magos revienten la reja, 
sube por el ascensor para 
intentar salvar la vida a los 
niños que hay. 

A partir de este momento 
tendrás que ir descendiendo 
siguiendo la jaula. Al llegar al 
nivel más bajo, FunFrock sol- 
tará alos niños en la lava 
ardiente. Después de elimi- 
narle a él y a sus dobles, 
acércate hacia la lava. Ba- 
ladino aparecerá con los ni- 
ños... Sanos y salvos. En- 
horabuena por la victoria. 


Á. L. Mozón 
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Como nos lo habéis 
pedido en vuestras 
cartas, aquí tenéis el 
“A Fondo” con las 
magias de este gran 
programa de lucha. 


P: Puño 
AB: Abajo K: Patada 
AD: Adelante 3P: 3 puños a la vez 
AT: Atrás 3K: 3 patadas a la vez 


Para conseguir Continues 
infinitos, tienes que pulsar 
F10 para poder acceder a 
la pantala de configura- 
ción. Teclea entonces 
SPAM. Y en el menú 
System podrás cambiar el 
número de Continues por 
la frase “Free Play”. 


START: Botón de Start 
del luchador 

(Aire): Tendrás que reali- 
zar el golpe saltando 


'ORM 


Tifón: AB, ABAD, AD + P (aire) 

Ataque de luz: P + K (aire) 

Habilidad X: 

Volar: AB, ABAT, AT +3P (aire) 
Kazeokoshi: AB, ABAT, AT + 3K (aire) 
Hyperk: 

Rayo de Luz: AB, ABAD, AD + 3P (aire) 

La fulminante Tormenta Sagrada del juego: 
AB, ABAD, AD + START 


CYCLOPS 


Explosión Óptica: AB, ABAD, AD + P (aire) 
Torta Genética: AD, AB, ADAB + P (aire) 
Habilidad X: 

Lanzamiento de pierna: ABAT, AB, ABAD + AD 
HyperX: 

Espectacular Mega explosión Óptica: AB, 
ABAD, AD + 3P (aire) 

Rayo completamente controlado por ti: 

AB, ABAT, AT + P (aire) 


Garra Tornado: 

AD, AB, ABAD + P 

Garra Taladradora: 

P + K (aire) 

Mosqueo: 

P, AD, AD, Py P 

Habilidad X: 

Carga Berseker: AB, ABAT, AT + 3P 
Factor de Curación: AB, ABAT, AT+ SK 
HyperX 

Barrido Berseeker: 

AB, ABAD, AD + 3P 


Carbonadium: AB, ABAD, AD + P Ó K (aire) 
Esquiva y golpea: Tras el Chorro, 
Dirección + P 

Golpe Omega: AB, ABAD, AD + K 
Chouhatsu: AD, P, AB, K, P 

Habilidad X: 

Factor Muerte: P repetidamente tras el 
Chorro 

Quitar Energía: K repetidamente tras el 
Chorro 

HyperX: 

Destructor Omega: AB, ABAD, AD + 3P 


Puño Cohete: 

AB, ABAD, AD + P (aire) 
Fuerza Sentinel: 

AB, ABAD, AD + K 


Habilidad X: 
Volar: 
AB, ABAT, AT + 3P (aire) 


HyperX: 
Tormenta de Plasma: 
AB, ABAD, AD + 3P 


Rayo de hielo: 

AB, ABAD, AD + P (aire) 
Avalancha de hielo: 

P + K (aire) 


Habilidad X: 
Puño de hielo: 
AB, ABAT, AT + 3P 


HyperX: 
Ataque Ártico; 
AB, ABAD, AD + 3P (aire) 
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Puño Gigante: AB, ABAD, AD + P 
Carga Poderosa: AB, ABAD, AD + K 


Habilidad X: 
Super Armadura: AB, ABAT, AT + 3P 


Hyperx: 
Profundidad: AB, ABAD, AD + 3P 


A FINDO 


Flash Psi: 
AB, ABAD, AD + P (aire) 
Espada Psi: 

AB, ABAD, AD + K (aire) 
Chouhatsu: START 


Habilidad X: 
Ninjitsu: AB, ABAT, AT + P.ÓK 


HyperX: 
Fuerza Psi: 
AB, ABAD, AD + 3P (aire) 


Shuriken: AB, ABAD, AD + P (aire) 
HyakuRetsuToh: P repetidamente 
HyakuRetsuToh 2: AD, AB, ABAD + P 


Habilidad X: 

Cegar: AB, ABAD, AD + K (aire) 
Tohgi: AB, ABAT, AT + P 
Bushin: AB, ABAT, AT + 3K 


HyperX: 
Raimeiken: AB, ABAT, AT + 3P 
Shurkcen Triple: AB, ABAT, AT + 3P 


Espadas: AD, ABAD, AB, ABAT, AT + 3P (aire) 
Espadazo: AB, ABAD, AD + P (aire) 
Enganchada a seis manos: AB, AR + P. 
Habilidad X: 

Espada explosiva: AB, ABAD, AD + K (aire) 
Baile cambiante: AB, ABAT, AT + P (aire) 
Teletransporte: AB, ABAT, AT, P-+ P 0 K (aire) 
Baile Poderoso: AB, ABAT, AT + P (aire) 
Baile Rápido: AB, ABAT, AT + AD (alre) 
Baile Dimensional: AB, ABAT, AT + K (aire) 
Hyperx 

Metamorfosis: AB, ABAD, AD + 3P (aire) 


La sección favorita de gran parte de nuestro públ 
carga este mes con una interesante carta de uno de nuestros 
lectores habituales, que hemos de 
a lo inteligente de sus palabras, con las que estamos de acuerdo. 


Este escrito es para respal- 
dar un juego que en los 
últimos días ha sido dura- 
mente criticado y denuncia- 
do. Hasta se hizo eco de la 
noticia por la televisión. 

La gente encargada de 
despreciarlo lo acaba de 
descubrir, cuando ya hace 
algunos meses que se dejó 
caer en el mercado infor- 
mático español. Ellos, inte- 
ligentes donde los haya, 
acusan al producto de su 
extremada violencia, ya 
que es del todo inmoral 
ponerse a los mandos de 
un grupo de polígonos tex- 
turados o automóvil virtual 
y atropellar burdos sprites 
que representan inofensi- 
vos transeúntes. Según 
ellos, hasta se puede atro- 
pellar niños (eso demues- 
tra el tiempo que han esta- 
do dando fundamento a 
sus críticas). Otra prueba 
de ello es la manera en que 
se han leído el manual y la 
información de la caja, ya 
que un texto explicativo te 
informa sobre las violentas 
escenas que incorpora no 
aptas para todas las eda- 
des. Luego está lo más 
importante, el botón de 
pánico, que elimina a los 
peatones y así las polémi- 
cas secuencias. Distintivos 
de aviso, botones de cen- 
sura.... ¿qué más quieren? 

Quieren polémica. Ya 
hace mucho de Mortal 
Kombat y se empezaban a 


aburrir. Pero además de la 
violencia, ha salido otro 
aspecto que criticar. Con la 
originalidad por bande: 
han denunciado la omisión 
de toda regla de circulación 
en el juego. Esto ya es 
demasiado. Puestos a criti- 
car, ¿por qué no decir que 
el tono rojizo de las letras 
del logotipo puede incitar 
al suicidio colectivo? ¿Es 
que no ven que hacen el 
ridículo? ¿O es que acaso 
hay que hacer programas 
en los que no se pueda 
jugar si no se siguen las 
normas de circulación? 

Personalmente, he alcan- 
zado los trescientos por 
una carretera en The Need 
for Speed Il, y no lo han 
calificado de políticamente 
incorrecto por pasarse del 
límite de velocidad. 

Y, ejemplificando más, 
juegos como Destruction 
Derby, aunque basado en 
las Stock Car Racings, 
también tienen como obje- 
tivo destrozar coches y 
saltarse toda norma. ¿Hay 
algún juego que siga las 
normas de circulación? Ya 
no será un juego, ya no 
será un arcade como 
Carmageddon, Y es que 
los programas que se 
encuentran englobados en 
dicha categoría ya lo dicen 
todo: acción a raudales, 
adictivos al cien por cien, 
¿es que acaso no son jue- 
gos? ¿Es que la gente no 
los compra para divertirse 
y así olvidar sus rutinas 


O regresa a la 


ido publicar íntegra debido 


diarias aunque sea atrope- 
llando vacas virtuales? La 
gente busca jugabilidad y 
calidad, y Carmageddon 
tiene a montones. 

Otros arcades muy en la 
línea de éste podrían ser 
Necrodome y Quarantine, 
ambos sin críticas a sus 
espaldas. ¿Tanto se dife- 
rencias de éste? 

Y los informados siguie- 
ton con sus críticas; según 
ellos dicho juego incorpora 
mensajes que te piden que 
mates más y más. Se refie- 
ren a los clásicos Bonus 
For Artistic Impression. No 
veo el reclamo por ningún 
lado, pero ellos sí, que sólo 
saben juzgar por las apa- 
tiencias. Después de la pri- 
mera ojeada, lo dicen. 

Y luego el sufrido usua- 
rio, ¿acaso se puede con- 
sentir que alguien opine 
por ti acerca de los títulos 
que puedes adquirir? Por si 
esos no lo sabían, cada 
uno tiene su propio criterio 
y sabe qué juegos compra. 


En resumidas cuentas, 
Carmageddon es otro de 
esos juegos presuntamente 
polémicos que se sube al 
carro. Convertido en objeto 
de culto gracias a una serie 
de personas que no utilizan 
otra arma que la crítica gra- 
tuita. Lo único que han 
conseguido es publicidad 
gratuita, al igual que ocu- 
rrió con Mortal Kombat. A 
lo mejor, también hacen 
una película del juego. 

Salió en Inglaterra y 
nadie se quejó, y salió en 
nuestro país y al cabo de 
un tiempo la polémica 
saltó. Que se preocupen de 
otras cosas, que no pier- 
dan el tiempo con tonterías 
sin fundamento, que se 
dediquen a arreglar el 
mundo, que más violencia 
hay allí fuera que en un 
simple CD-ROM. Y termino 
esta carta felicitando a SCI, 
que tiene que aguantar 
todas estas chorradas. 
JOAN GODOY SANSALVADOR 
(BARCELONA) 
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Distribuidor: ANIME VIDEO 


Una de las mejores series de 
manga de los últimos tiempos 
vive sus siguientes episodios 
con esta segunda entrega. El 
gran descubrimiento de 1996 
en Japón, y en nuestro país 
pudimos disfrutar ya de los 
tres primeros episodios. 


La calidad del producto es 
muy elevada: no defraudará a 
los aficionados; además, la 
duración es aceptable (cerca 
de una hora y cuarto). 

Shinji ha derrotado al cuar- 
to ángel pero no quiere perte- 
necer a los NERV... De modo 
que es expulsado del cuerpo. 
Sin embargo, sobre Tokyo 3 
se cierne la sombra del quin- 
to ángel, con lo que Shinji 
regresará presto a la acción, 
tras descubrir sus verdaderos 
sentimientos. La emoción 
está servida en una impres- 
cindible cinta de manga, 
altamente reco- 
mendable. 


Distribuidor: DREAMTIME 


En esta ocasión nos encon- 
tramos con una serie que con 
demasiada evidencia intenta 
imitar al ya clásico Dragon 
Ball. La calidad del producto 
no es demasiado baja, pero 
su flagrante deseo de aprove- 
charse de un filón ajeno salta 
demasiado a la vista. 

En el año 2023, un grupo 
de guerreros especializados 
en la detención de criminales 
espaciales tiene que enfren- 
tarse a dos monstruos que 
poseen un singular valor. El 
primero de ellos es 
Wangdochi, una bestia san- 
guinaria, y el segundo 
Judogwí, un gigantesco ani- 
mal con forma de elefante. El 
grupo de guerreros se llama, 
por supuesto, Superkids, y 
está liderado por Gokdari. 

Esta producción coreana 
puede gustar a 
los más 


Distribuidor: ANIMEX 


Siguen apareciendo multitud 
de títulos de manga erótico 
en nuestro país. La cinta que 


ahora nos 
ocupa, con el sobre- 
nombre de Maestras del 
Vicio, gira una vez más alre- 
dedor del mundo de las 
adolescentes que des- 
cubren el mundo del 
sexo. Un oficial del 


que su hija se ha 
convertido en 
una “eroticoma- 
níaca” apenas 
ha pisado su 
nueva escuela. 
Decide entonces 
enviar a un investigador pri- 
vado, camufado como un 


gobierno descubre N 


pequeños, pero los aficiona- 
dos de verdad (sobre todo 
los de Toriyama), quedarán 
horrorizados por tamaña e 
incomprensible afrenta. 


habilidoso pro- 

fesor, para averiguar el 
motivo del radical cambio de 
su pequeña. 

Se trata de un género 
muy jugoso para los 
productores de 

manga, pues 
siempre cuenta 
Son un público 
fijo. Akiko, de 
todas maneras, 
tiene una curiosi- 
dad para el 
mundo lúdico, 
pues el autor se ins- 
piró, al parecer, en un video- 
juego homónimo... En fin, el 


mundo del erotismo se nutre 
de todo tipo de fuentes. Qué 
pena que ese tipo de juegos 
no llegue hasta nuestro país. 


E 


Si quieres tener acceso a estas páginas, aquí tienes su 
dirección dentro de la red Internet: 
http://people.frankfurt.netsurf.de/mulchi/ 


Este mes las páginas manga 


que hemos encontrado para Se trata de una interesante Entre ellos hay una página 
vosotros en la Red de redes colección de imágenes que enla que verás dibujos de 
son un poco subiditas de harán las delicias de los Walt Disney ligeramente 
tono. Mulchi ha creado en un — todos los navegantes que retocados para darles un 
servidor alemán unas páginas — sean aficionados a este dis- tono erótico, o conexiones a 
que son, cuando menos, cutido género. Además, den- otras páginas web relaciona- 
bastante curiosas. Si eres afi tro de esta dirección existe das con un tema tan pican- 
cionado al manga erótico, una página en la que puedes te. Ojalá que Mulchi se 
dentro de este web te lo pue- encontrar links a sites bas- ocupe de actualizar más a 
des pasar en grande. tante curiosos... menudo estas páginas... 
JUEREMOS TUS JUEGOS 
ERENVI ) JEG 
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Envíanos demostraciones de tus trabajos (pantallas, domos visualos o jugables...) a la siguiente dirección con tu nombre 
o el de tu empresa, teléfono y dirección de contacto a la siguiente dirección: 


Te acuerdas de aquel 

clásico arcade de 

Capcom llamado Final 
Fight? Eidos ha retomado 
aquella idea, trasladándola a un 
entorno 3D. Se trata de un 
arcade de lucha donde los ene- 
migos nos atacarán desde 
cualquier posición, y donde 
recorreremos ciudades enteras 
para alcanzar nuestro objetivo. 
Para lograrlo, dispondremos de 
cuatro diferentes personajes, 
de los que os daremos más 
pistas el mes que viene. 
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Practica aquí 
el ejercicio más sano 


'ORRE. CADA 3 SEGUNDOS MUERE UN NIÑO EN EL TERCER MUNDO. 


SI, DESEO RECIBIR MAS INFORMACION SIN COMPROMISO. 


n 
1 

1 Nombre 

ñ 

' 

1 Dieción 

ñ 

Y Localidad. Provincia. a 
ñ 

ma ra 

1 


(/ Tutor, 27, 28008 Madrid. C/ Balmes, 32, 3*. 08007 Borcelona. 


Tel.: 902 402 404 


Alo 


his 


Practica el mejor ejercicio para tu corazón: le 
solidaridad. En Ayuda en Acción, necesitamo 
ol cafios ner paco aber queso! 
Proyectos de Desarrollo Integral en el Terce 
Mundo. Corre. Rellena este cupón y contribuirás « 


llevar la esperanza a quien más lo necesita. 
Apadrina un niño. Tel.: 902 402 404 


¡Pídela en tu quiosco! 


O) 


Te ofrecemos una revista 
de informática por 
menos de 200 pesetas 


* 
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La diferencia no sólo está en el precio (MA 


1) S 


MANYWARE 


a! 
0 Esa cotsgcuon: 
WORLOWI lemas 


TOWER 


Un demoledor virus se ha introdu- 
cido en tu ordenador, y sólo tú 
puedes deshacerte de él. En este 
vídeo podrás ver el funcionamien- 
to de este curioso arcade. 


OU 


Y AY, 


Con esta demo jugable tienes la 
posibilidad de "abrir boca” para 
Un programa de estrategia de 
gran calidad, de la compañía 
Red Orb, antigua Broderbund. 


El formidable juego del mes 
viene acompañado de este 
vídeo gracias al cual puedes 
descubrir todos sus entresijos 
(animaciones, trucos...]. En este 
programa de Psygnosis tienes 
que tomar el control de un 
barco pirata que debe 
hacerse con el dominio 

de todos los tesoros 

que aún quedan 
desperdiga- 

dos a través 

de los Siete 

Mares. Un trepi- 

dante arcade que no te 
puedes perder, ya que te 
proporcionará innumerables 
horas de famliar diversión. 


PCPLAVER 


ESTE MES EN NUESTRO CD-ROM 


Se trata de un excelente programa de estrategia que. 
nos trae la compañía Microsoft, cada vez más afianza- 
da en el mundo del software de entretenimiento. 
Siguiendo el camino marcado por la popular y formida- 
ble saga Civilization de Sid Meier y Microprose, es una 
excelente opción para los amantes de este género. 


A WORLDWIDE 
3 SOCCER 
CONSTRUCTOR 
STARFLEET 
ACADEMY 
s SHADOW 
WARRIOR 
HADOWS | EXTREME 
Este esperado programa de ASSAULT 
Lucasárts no defraudará a todos DUNGEON 
los aficionados a La Guerra de las KEEPER 
Balaxias. Un gran título prepara- 
do para tarjetas 3D. CURSO JUEGOS 


